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Rozjdsanou arénu zaplnily herni logy.
Zpiisobil jste 10.001 zranéni (kategorie , Pfirodni katastrofa").

Ziskan dspéch , Hybatel reality” (prvni hrac serveru).

Ziskan daspéch ,Herkulova sila” (prvni hrac serveru).

Ziskan dspéch ,,Zbrai apokalypsy" (prvni hrac serveru).

Gratulujeme, zvitézil jste ve finale Svétového Sampionatu hry...

Vypnuti virtudlni kabiny mé katapultovalo do pokoje. Promnul
jsem si o€i a hledal Zivot v propoceném vyhublém téle. Vyklopil jsem
se z lehatka a na dalku si naordinoval trojitou ddvku zeleného caje,
protoze kafe neudrzi zuby tak bilé, abych i nadéle pripominal bru-
neta z plakatt na ukdzkové kudrnaté vlasy a vkusné Spicatou bra-
du. ProtoZe to chces...

Na externi obrazovce ,Monstrézniho turnaje“ jsem zkontrolo-
val Zebricek nejlepsich hrdca.

Historické vysledky

Artus007: 15.000 bodi (novy zaznam)

Borgarius: 7.889 bodi

Maminaprdel: 7.881 bodi

Herni posta praskala privalem ,,neodmitnutelnych® nabidek.

Chceme té do guildy! Sme nejlepsi ve hre, dostanes u nds spe-
cidlni hodnost a budes trénovat... (protoze beze slov ,,specidlni®
nebo ,,unikatni“ nema pozvani hloubku).



Chlape, to bylo neuvéritelny. Nevedél jsem, ze jde tréninkovd
flusacka pouzit v kombinaci... ten kousek povazuju jako dostatec-
ny dukaz, Ze... (no jisté, dal$i pozvani. Vase skupina je snem kaz-
dého osamoceného hrace, ja zapomnél).

Hele, bor¢e, mdm zdznam tviho podvodu. Esli my neposles sto
tdcii... (aneb zastraSovani na zdkladé vagnich domnének).

Zkontroloval jsem, Ze mi hra poslala penize za rekord, a zaklikl
»smazat vse“. Pred ocima mi vyskocila posledni nesmeléd zprava.

Dobry den, pane Artusi. Vim, Ze vdm chodi mnoho zprdv, a chd-
pu, Ze hrdci vaseho kalibru neztrdci ¢as s nékym jako jd, ale nikdo
mi neporadf a jd nemdm idedlni vysledky. Rikal jsem si, ze kdy-
byste mi vénoval minutku nebo dvé, mel bych sanci se zlepsit.
Vase unikdtni kombo nizkych zZivotii, tréninkové flusacky a lektva-
ru hrdinii meé presvédcilo, zZe...

Kdybych zaklddal guildu, dostal by povoldvaci dopis. VS§iml si
mé kombinace neotfelych hernich prvkd, ale misto aby je vyZa-
doval, choval se slusne.

Svrbély mé prsty, dokonce jsem mu u cigarety a Caje sepsal néko-
lik tipi. M1ij pohled padl na fotku usmivajici se parti¢ky lidi na zdi
za kabinou. Sklebili se z titulni stranky prominentntho herniho ma-
gazinu, ¢teného vladnoucimi organy naprtic svétem. Dodnes nevim,
proc¢ ndas otiskli, kdyz tak svédomité trvali na ,,absenci Silenosti*.

Ja, Kristyna, Gregor, Jifi, Aydin, Tereza a Artur. Posledni dva jme-
novani by mi vysvétlili, pro¢ je prdce na sympatickych novaccich
pro skupinu vyhodna.

Zatlacil jsem vzpominku, tipl naptl vykourené cigdro a odpo-
ved prepsal.

Dékuji za milou zprdvu, Valloranie, ale zklamu té. S hrou jsem
skoncil. Mds pozorovact talent, ale nespoléhej na ostatni. Vykasli
se na dotahovdni nafrnénych rddoby profikii a bojuj za sebe.



Nenechdvej si pokryt zdda, kryj si je sdm, délej chyby, pouc se
z nich a dotdhnes to daleko. ProtoZe nezdvisle na obétech, které po
ceste udelds, bude tviij tispéch dany tim, kolikrdt se zvednes z bld-
ta. Nenechej si poddvat ruku, vyhrab se z té brecky sdm, protoze
sdm sebe nezradis ani nezklames.

Jo, a nezkouSej to, co jd, mohl bys zpiisobit systémovy error
a riskovat, ze ti mozek sezZere napiil nedodélany kod. Preji hodné
uspechii pri hre, Artus.

P.S. Nehraj lukostrelce ani hranicdre, je to hloupé pro vsechny,
co taktizuji... a to ty, jako solo hrd¢, musis. ..

Odinstaloval jsem pokofenou hru a ptipravil si snidani. Pfi do-
pijeni ¢aje jsem ziral z okna stfe$niho apartma kousek od Pan-
krace. Kdyby prselo, prfipominal bych kluka z preslazeného filmu
patndct minut pred epickou libackou s vyvolenou. Ve chvilich,
kdy ho mizérie tla¢i na dno, aby scéndristi okofenili film jeSté
jednim problémem.

No... zacalo prset. Kapky sjizdély po nalesténém skle a padaly do
dvacet pater vzdaleného travniku. KdyZ mraky prorazilo duhou nacu-
cané slunce, rozhodl jsem se vymeénit kyc¢ovitou romantiku za praci.

Nékde mezi uklizenim prerostlého bytu a hledanim dalsi vir-
tudlni hry mi zazvonil telefon. Hlava uprostred obyvédku ziskala
podobu spoluzdka z gymndzia a redaktora platku pro pracujici
stfedni tfidu. Hovor jsem zvedal s védomim, Ze nez mi d4 Jarda
pokoj, zopakuju pétkrat spojeni ,,promin, ale ne“.

,Cau, Misaku,“ vysttelil mi bodry hlas dusi z téla. ,,Slysel si uz
tu mega bombu?“

,Promin, ale ne.“ Prvni strike.

,Admini z Mytiny vyhlasili brutdlni soutéz. Prakticky kazdd
guilda, co ma alespon néjaky jméno, do toho pijde, protoZe je to
fakt masakr.



,Promin, ale ne.”

To bylo hrani¢ni, ale bod si ddm.

~Majkle?

Povzdechl jsem si. ,,Vi§, Ze jsem s Mytinou sekl.

,Jo, vS§imnul sem si. Za posledni dva roky sem psal tficet jed-
na ¢lankl o proboreny hranici moZznyho a nemoznyho, pokazdy
v jiny podradny hte. Nemusim byt gamer, abych ten tviijj rypdk
poznal, kdyZ nékde zplisobi poprask.*

»Musim vydéldvat.“

»,Nedélej ze mé vola,“ zamrucel Jarda, ,mdm docela dobrou
predstavu, pro¢ tohle délas.

,Pak bys mél pochopit...“

»Ale tady jde o Mytinu, MiSaku! Mytinu! Vede$ nejlepsi guildu
pod sluncem, a jestli ma nékdo Sanci ten bonbdnek ziskat, ses to
ty, proboha.“

L,Promin, ale ne.“ Tret{ strike, ackoli jsem se kvili nému citil
podivné.

,Hele, co kdyby ses nejdiiv podival, co nabizej? Davaj to na
kazdy telce. Udélej to pro mé a mrkni se. Treba ti to umozni pre-
hodnotit néjaky rozhodnuti a ja budu moct po dlouhy dobé na-
psat néco porfddnyho. Uz mé nebavéj vécny spekulace o totoz-
nosti riznejch rytitd kulatyho stolu a jejich metodédch hry. Sakra,
kdmo, ja se musel snizit k teoriim o bandé ilumindt{, co chtéj
nastavit tak vysoky rekordy napti¢ vSema hrama, ze uz je nikdo
nebude chtit hrdt. A nepropdlil jsem, Ze se$ to vSechno ty. Mysli
na meé, no tak! Co? CO? Udélas to?*

Lakal mé ¢tvrty zdsah, ale mél jsem pocit, Ze takovy strike ne-
existuje.

L~Misdku!*

Povzdech. ,Dobre.“
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Vybuch bubinkt pfi Jardové smichu. , Skvély! A koukej se né-
kdy stavit na setkdni se §kolou. Docela té tam postrdddme, nemi-
ze§ ze sebe délat mrtvolu vécné.”

Tak to mé podceriujes, kamardde. Hovor jsem poklddal s mys-
lenkou, Ze nez opadne vlna kolem specidlni akce Mytiny, neza-
pnu prenosy.

Podlehl jsem. Pfi vecerni prochdzce s trdelnikem mé zastavila
vyloha hospody, pres specialni kédy pridruzené k Myting. Za ske-
nerem ,,digitdlni kiize“ se hraci, odéni do podoby svych avatart,
tlacili u pultik(i a pfipijeli si za virtudlni penize, naSetfené za sto
kilometrt vzdalenou korenovou hradbou prvni a jediné Zivouci
hry svého druhu...

Nevstoupil jsem. Na kiiklavé bambulatou ¢epici mi padal snih
a prsty davaly najevo, Ze radéji upadnou, nez aby patfily k télu.
Predstiral jsem, Ze mi k priichodu skenerem bradni pocasi, ne sliby
dané nevhodnym lidem...

Z obrazovky lakala mluvéi admint Renata Hanclova. ,,Kdokoli
infiltruje Pyramidu bezhlesnych a znic¢i Faraona, ziskd moznost vy-
slovit jakékoli prani, kterému vedeni Mytiny vénuje nejvyssi priori-
tu. Af uz vase guilda touzi po legendarnich predmeétech, nebo vlast-
nim designu, s hlavou Faraona se nemozné stavd uskutecnitelnym.
Z diivodu velkého honu taktéz rusime vyroc¢ni update velkych dun-
geond..."

Par hract na nejvyssich levelech bodalo prstem do mapy a po-
¢italo vydaje na kampan, zbytek osazenstva na hldSeni nereagoval.
Tak to dopadd, kdyz ziskdte omezené mnozstvi zivott a hra pro vds
miuize kdykoli skoncit. Jen zlomek hract riskne tcast v podobnych
akcich a ti, co do nich ptijdou, se porvou o krvavé pravo ziskat ne-
jenom odménu, ale i pozici hlavnich postav v chystanych seridlech
pro verejnost. Zatracené populdrnich seridlech, abych byl presny.
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Vratil jsem se k ,,jakémukoli* prdni. RoztrZzena stavidla predsta-
vivosti zachrdnily az varovné kontrolky, co bzucely jako divé.

Nemusel jsem daleko. Pokud vedeni nejsledovanéjsi hry na
Zemi nabidne boZsky nektar, znamena to, Ze si bud nedokdze
poradit, nebo chystd masivni rozsifeni a potfebuje predskokany
v brutdlni pribéhové linii. V obou pripadech znici ucast tretinu
guild a posledni Zivoty poloviny zapojenych hrdéu.

Ale libovolné prani? Cestou domtl jsem se zastavil u starého
orloje a sledoval pochodujici pandcky astronomickych hodin.
Pfes modernizaci Staroméstského ndmeésti je ponechali nedotce-
né. Vétsina turistll i Prazan® obdivovala modernizovany orloj na
druhé strané nameésti, takZe mi spolecnost délala hrstka nadsen-
cti. Stdli jsme tam, zasnéZeni konzervativci a milovnici déjepisu.
Cizinci, co zvedali brady a nechali odplouvat myslenky pti vycha-
zeni a zachdzeni starych figurek.

Mohl jsem se vrdtit ke guildé, prevzit vedeni a vymyslet, jak
prelstit podeziely tkol. Vyhra mé ale désila stejné jako prohra,
protoZe jsem prani potreboval jen pro sebe. Celé a beze zbytku.

Ne zZe bych chtél, musel bych. No, a zrada guildy, kterou jsme
vybudovali, mi neznéla jako idedlni program na sobotni odpo-
ledne.

Domt jsem se Soural pomalu, rozhodnuty nepfipominat si mi-
nulost a zahodit touhu po akci.

L
ar

Nasledujici rdno jsem se zmrzlinou v ruce ¢ekal u bratrovych dveri
na Hradc¢anské. Hodinky hldsily sedm padesat devét. Preslapl jsem
a nasadil asmév.

Presné v osm oteviela mamka. K bratrovi se nastéhovala pred
dvéma lety, kratce po nasem odchodu z Mytiny. Do svétlych vlast
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britské slechti¢ny se predcasné vetrely Sediny. Privitala mé polib-
kem, prevzala si termosku s latéckem z kavarny na Krélovské ces-
té a zamirila do kuchyné.

,Kde je nositel kouzelnyho mece,” zabéhl jsem k Arturovi do
pokoje. ,Mam pro néj platbu za moznost bydlet v nebeskym més-
té Camelotu.”

~Pomerancova,“ skdkal bratr po pokoji. Maval rukama tficetile-
tého lamace srdci, ale zmrzlinu pfijimal nadSenim ¢tyfletého. ,,Sir

»Rdno svitilo slunicko. A protoze je lednovy vikend a minule
jsem prinesl zelenou, musi to byt oranzovd.“
te si ocenéni, maaQj oblibeny rytifi.“

Kdyz zastavil a zamaval kornoutem, prozil jsem emoc¢ni infarkt.
Z oholeného obliceje s dokonalymi zuby, §tthlymi rty a proporcemi
hollywoodské hvézdy mé uhranul usklebkem, ktery kdysi pouzil
na fotce. Pred secvaknutim objektivu nds rozesmal a prinutil nasa-
dit nediplomatické $kleby. Pri otcové pohibu o rok pozdéji ho po-
uzil a pronesl humornou pifhodu, kterd zdecimovala trpkou atmo-
sféru. Mutij velky bratr, vZdy pfipraveny zachranit situaci.

A ted...

LArture, béz MiSovi namalovat néco hezkého,“ vstoupila do
pokoje mamka. ,,Prece si tu zmrzlinu nevezmes jen tak.

»Ajo!“ zhrozil se Artur, strcil si kornout do pusy a skocil ke stol-
ku s pastelkami. ,Musim ho zachrdnit obrazkem, jinak ho po ces-
té sezerou chapadlaty obludy.

,Plijdes do toho?“ pristréila mi mamka v kuchyni popelnik. Slo
do tuhého. ,Mohlo by jim to pomoct?*“

Mlcel jsem. V oc¢nich soubojich jsem exceloval, ale nepsané
pravidlo tvrdi, Ze maminky porazit nejdou.
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»~Mytina,“ pfitlacila. ,Davaji to na kazdém pienaSeci pétkrat
denné.”

Usrkl jsem ¢aj a nechal okraj hrnku u ust.

Nezviklal jsem ji. ,Je ti tficet a oblicej tvého avatara strkali tri
roky do kazdého zpravodaje. Opravdu si myslis, zZe kdyz budes
olizovat hrnek, zapomenu na konverzaci?*“

,Pomdhalo to.“

»Ale to ti bylo pét.«

»Reflexy se s vékem zhor§ujou, méla bys ztracet pozornost a...“

~MICHAELI!* odzbrojila mé dramatickym ,,e*.

»Nevrdtim se,“ odvratil jsem se, aby v oc¢ich hrdiny nespatfila slzy.
,Omrzely mé leskly brnéni a mtj paladin je ukdzkovy slunicko.“

,Kdo jiny?“ mavla k pokoji, odkud se linulo falesné pobrukova-
ni. ,,On by to pro tebe udélal.

,On je archandél, zatimco u mé se nemohli rozhodnout, jestli
peklo, nebo nebe, a nakonec mé jako vychrtlou kulicku hodili to-
bé do kolibky. Vzdyt mi ani nenaordinovali Stramdcky lesk do oci.
Koukala jsi nékdy do téch jeho?*

, VSichni by do toho $li. Jirka, Terezka...*

,Nemdm rdd paladiny,“ zopakoval jsem tiSe. , Velky Stity, fakt
nic pro mé. Rozhodl jsem se, Ze budu hrat uz jenom pekare.*

Stdla u okna, zalévala kvétiny. Jako otec, kdykoli nechtél, aby-
chom si v§imli, jak moc ho zmdhd nemoc. Prevzala to po ném,
aby v unikdtnim gestu zistdval nazivu.

S nami.

»,Naposledy jsem to podélal. Navic nemtizu zradit guildu.”

Nepostiehl jsem, kdy se posadila naproti. , Tak to tentokrat ne-
podélej.«

Miluju rodicovské povzbuzovani. Maji pocit, Ze neuspéch déti
je zplisobem jen jejich nedostatecnou snahou.
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,DiKky za ¢aj,“ odebral jsem se do predsiné pro koZenou bundu,
co vySla pred padesati lety z médy. Zvedl jsem hlas. ,,0dchazim,
muj krali.”

Priritil se s obrdzkem v ruce. Dvé barevné skvrny, jako vzdy
v tmavé scenérii s oranzovou skvrnou v pozadi. Az dorazim
dom, stréim je do Supliku k miliardé dal$ich barevnych skvrn.

,Co to mdm v ruce?“ ukdzal jsem na zmét ¢dranic.

Artur vazné prikyvoval. ,,Stojan na svi¢ky, musi§ mit stojan,
jinak té obluda schlamste.“

Zvedl jsem oboc¢i, mamka mi ptispéchala na pomoc. , Kdyz jste
minule pfisli z prochdzky, pry se mu nejvice libila vyloha staro-
Zitnosti.“

,Dékuju, muj krdli,“ objal jsem ho silnéji, nezZ mu bylo milé. Po-
zoroval jsem, jak mi natfikrdt zavazuje tkanicky. Pfemyslel jsem,
jestli kvili nému protrhnu stavidla hrdze. Kviili nému a ostatnim
ksichtlim z fotky. Vratim se?

Pro Grigorije, Aydina, Jifiho, Terezu a Artura. DokdZu Celit po-
sledni spolecné vzpomince, kterou jsme spolu méli tésné pred-
tim, nez se z nich stali... nez jsem o né prisel?

~Néco tu je,“ sykl tehdy Aydin. & rohu nezretelné mistnosti zaznélo
vrceni. {aznamenal jsem protahly cenich, ale miy obzor zaplnila
temnota.

J&tratila jsem kontrolu nad boZskym vylepsenim, “ hldsila Tereza,
pak se zajikla. ,,Co to do hajzlu je? Nemizu lécit.”

Kkontroloval jsem panel svého paladina. Ovlddaci proky byly pryc,
nejsilnéjsi schopnosti se rozpijely.

Vrceni zménilo intenzitu, jak mazalo ostatni zouky prostoru. Jem-
né noticky podprahové hudby utichly, Seveleni vanku i vzddlené ka-
pdni vody ndsledovalo.
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»Mizeji mi Zivoty,“ chytil se Artur za srdce. ,jako by...“ mlkl
a trestil oci. Vidim to...“

Kmizel mi z dosahu. {mizeli jsme si navzdjem, utopeni v temnych
bublindch, presto na dosah jeden druhému.

yPulka Zivotd, “ zatval Grigorij, a neZ jsme ho nahmatali, helma
s fialovymi rohy zacinkala o podlahu.

»Kde je?“ ztrdcel se Terezin hlas. ,,Co se s nim stalo?“ Postupné pre-
chazela do hysterie, kterou jsem od ni nikdy neslysel. ,Vratte mi ho,
néeeé, kdo jsi? Pust mé, ne, mds mého silaka? Ja nechci odejit.“ Pak
ticho a jediné plactivé slovo. ,Prosim.“

LV boku, “ proklouzl kolem mé Aydin, a nez ho spolkla temnota,
vrhl noe. Nezndmy pohyb rozviril vzduch a kamarddiv zdpal na-
hle utichl.

Hoftely mi utroby. Po cele mi stékal pot, kizi zmahalo protichtidné
zimomteni nastupujici teploty. Blouznil jsem, musel jsem, jak jinak si
vysvetlit rozvinénou vlci hlavu rostouct mi z hrudniku?

~Nevidim sloupec Zivotil,“ hekl vzddleny Sepot ddvného pritele.
wfd... néco mé tahne... BRACHO?“

Pripominal mi bratriv hlas.

Mival jsem bratra? Kdy? fak se jmenoval?

JArture!“ vybavil jsem si v zdchvatu paniky. Co se déje? Vidyt jsme
sakra ve hie! ,LARTURE, kde jsi?“

SWVypadni, “ dopadly mi na zada bile prozdrené rukavice. ,Vedle tebe
Jje propustnd zed! Jdi!“

Ma realita se prudce nadechla. {amrkal jsem a rozhlédl se. Firi stal
uprostied zvétsujiciho se kruhu svétla, odlesky magie mu prostoupily
do zornicek. Po ostatnich nezbyly stopy, jen za hranici kouzelnikovy
snehové clony visely dva pulzujict cerné kokony. Jeden v misté, kde
stal pred chvili Artur.

»Musime najit ostatni, “ protestoval jsem.
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Magicka bariéra prokvetla neprostupnou temnotou. firimu krvd-
cely oci. Fialové svétlo se trhalo, stejné tak kouzelnikova kiiZe. Fako
kdyby se stal redinym dobrodruhem, mimo zdkonitosti hry. Fako kdy-
by Esence léta neplatily a on mohl...

»Projdi tou zatracenou sténou, “ pél. DrZel jednostranné otevieny
prichod skdlou, vypdlené zornicky slepé upiral na mé. Jako bychom
vitbec nebyli ve he a on skutecné umiral.

»Ale ostatni, “ zmdhal mé strach. O bratra, kamarddy, ale predevsim,
Jjak jsem si uvédomil, o sebe. Legenddrni kladivo lezelo pode mnou,
nebyl jsem schopny ho ztuhlymi prsty zvednout. Panely postavy uplné
chybély, stejné tak herni oznament, sloupce Zivott, dostupnych akct
i funkcnosti digitalni kilZe, pevné pripnuté pres tu redlnou.

w~Nech je... byt,“ zaseptal Jirt, neZ se mu z ust vyvalil proud krve.
Prostor se otrdsal vrcenim neviditelného nepritele. ,Udélej to!“

Bezcasi mi objalo vnitrnosti. {avedl jsem je sem. Privedl je na mis-
to, kde neplatily zakony hry.

LVrdtim se pro tebe, hned jak je najdu na hrbitove,“ Septl jsem
roztresenému Jirimu, jehoZ obleceni sklouzlo a odhalilo popdlenou
postavu s urputnym vyrazem v bolesti zkiivené tvdri. Septl jsem mu
slova, ktera jsem nemusel, protoze po smrti se hraci objevi na hibi-
tove...

... tusil jsem ale, Ze tentokrdt to dopadne jinak. Nevédel jsem jak
ani proc, ale vnitini pocit mé varoval. Presto jsem klopytal dal, dal
od bolesti v srdci. Setkani mé ochromilo, a prestoe jsem mél firimu
stanout po boku aZ do samotného konce, nohy klopytaly tunelem,
vdécné, Ze dostaly prileZitost vyvdznout...

»Podvedli nds,“ znéla mi za zddy firiho posledni slova. ,Vsechny
nds... podvedli.”
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V Zivoté kazdého ¢lovéka prijde moment, kdy si uvédomdi, Ze neni
tak dobry, jak si nalhaval. V hernim prostredi se takova lez budu-
je dvakrat tak rychle, v pfipadé Mytiny a digitdlni kiize az dese-
tindsobné, protoze maéte pocit, ze vSechny ty tizasné skutky déla
vase télo, a ne kddem nacucané a pro potfeby hry prepnuté bun-
ky. Vzdyt oproti klasické virtudlni realité jste na misté sami, ve
skute¢ném fyzickém téle.

A jasné, mluvim sam se sebou a jo, déldm to kviili zatracenému
pocitu ubohosti, co se mnou posledni dva roky dribluje. Od pod-
fadné hry k jesté zbytecnéjsi hre, pfi honu za rekordy a penézi,
které ani nepotrebuju.

A proc?

Moznd proto, abych konec¢né ulevil tomu neustdvajicimu hry-
zani v hrudniku, co knuci, kdykoli se vzbudim, a prestdva, az
kdyZ usindm.

Protoze jd je tam nechal. Z{istal jsem jediny. Ostatni z Mytiny
odesli pripoutani na ltizko nebo nepficetni. A ja, multimilionar
a viidce nejslavnéjsi guildy svéta?

Ja se nechal zastrasit vedenim, podepsal par podélanych lejster
a kompletné se odiizl nejenom od hry, ale také od zbylych kama-
rada v guildé. Prestéhoval se. Zmeénil ¢isla, zakdzal matce komu-
koli prozradit mou adresu. Dokonce i Kristyné, jediné zbylé ¢len-
ce famdézni skvadry na fotce, kterou jsem nemeél dost sily schovat
do Supliku, kdyZ uz jsem se rozhodl pro uffiukany zivot odkopnu-
tého Sténéte.

Tak... a je to venku. Ale co ted s tim? Porusit slib admintm,
Ze se nevratim? Ozvat se guildé? Porvat se o vyhru v Pyramidé
a donutit je, aby nasli ztracené védomi mého bratra, i kdyby to
znamenalo, Ze svétu propdli, Ze hra miliZze ohrozit jejich redlny
Zivot?
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Dokazu to ale? Nevysrabil jsem v klicovém momentu? Udélam
to znovu, kdyZ na to dojde, a nechdm za sebou kohokoli, kdo se
bude zrovna povazovat za mého pritele? A kdyz si to takhle rek-
nu, jako uvédomeély tficetilety jinoch, zméni to néco, az situace
nastane? Co kdyZ jsem prosté jenom troska, co se neboji meteori-
tu, kdyZ je herni, ale utece pred ostifim opravdové dyky, i kdyby
ji drzel jen lektor na hodiné sebeobrany?

A dost uz! Tohle nikam nevede. Jenom to vypliuje ¢as na spa-
ni a...

. samoziejmé se mi prdtelé zjevili ve snech. Jako by chtéli
naznacit, co si mysli o mych kvalitach i predstavé, Ze jsem ales-
pon desetinovy bratr, i kdyz nechytnu prilezitost za pacesy. Zno-
vu jsme spolu béhali po probddanych tzemich Mytiny, honosili
se vysadami nejlepsich z nejlepsich a poméhali budovat digitdlni
Zivoty ostatnim hrd¢tim. Probouzel jsem se unaven€jsi a troven
mé sebenendvisti by se nevesla do rtutového teplomeéru.

Nasledujici dva dny jsem vSechny navstivil, prfestoZe jsem se
zarekl, Ze to neudéldm, abych neotviral staré rany. Jako spravny
kamos, vite jak!

Aydina jsem nasel v Kazachstdnu, v rodinné nemocnici. Jeho
kdysi vysportované télo nejlepSiho kdédobéZce svéta se potdcelo
zahradami. Nepoznal mé, nepoznal ani vlastni rodinu. Vyhubly
chytal holuby, a kdykoli nasel jejich pirko, strcil si ho do pusy
a pak se deset minut usmival jako slunicko.

Jiftho mi pfipomnél hrob a vic o tom nechci mluvit. Byla to krét-
ka a nepfijemnd ndvstéva, zvlast protoze jsem se musel proplizit
kolem jeho matky, co na hibitové zjevné bydlela.

Nezlomil mé ani jeden z nich, dokonce ani brdcha. Ne. Doka-
zali to aZz Grigorij s Terezou, upoutanymi na ltizku vedle sebe.
Doktor mi jejich stav popsal jako ,kracek od kématu“. Sdm by je
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davno odpojil od piistrojii, ale jejich penize a mé i Kristynino za-
pojeni stacily k tomu, aby je tu mohli udrzovat naveky.

Ja vsak prednasku neposlouchal. Celych tficet minut, které
jsem s nimi vydrzel, jsem pozoroval, jak i v nevédomi a blizko
smrti sviraji ruku toho druhého. To jediné, co dokdzali a co jsme
si vybojovali, i kdyz je chtéli kazdého ,1éc¢it“ nékde jinde. Ziistali
spolu, nehty zezloutlé, oci zapadlé, hrudniky pohdnéné blikajici-
mi strojky. Jak kdyby veSkerou silu upinali k tomu, aby udrZeli
tenhle posledni dotyk.

A dost! Dost sakra! Vzdyt tam mliZu jenom nakouknout. Za-
logovat se a zjistit, jestli si admini varovdni pamatuji. Treba ne-
kontaktovat guildu a jen se nendpadné proplizit bliZ. Na hodin-
ku a pak zase domu. Pro zacatek. Néjaké super moudro urcité
1ikd, ze problémiim se ¢lovék muize stavét postupné. Kriicek po
kracku.

TakZe pro zacatek tam... prosté jenom dojdu.

Dalsi den rdno jsem zamifil na Naplavku, odkud na Mytinu odjiz-
dély vysokorychlostni podvodni kobky.

Prochdzku jsem si prodlouZzil pres Staré zamecké schody a mezi
vysokou zdi a svazujicim se vyhledem na Prahu zvaZoval Zivotni
rany a odpaly. Kriklavd bambule mi poskakovala a kour u ust pu-
sobil drsiidcky, minimalné dle poctu lidi, ktefi na mé zirali.

Kobky na Néplavce se ve stfedovéku vyuzivaly jako skladisté
pro obchodni lodé. Pozdéji je kreativci osadili oto¢nymi sklenény-
mi dvefmi a prohlubné v fi¢ni hradbi¢ce sekundovaly lodnim re-
stauracim pfi setkdvdni a popijeni Prazant. KdyZ majitelé Mytiny
privodi odkoupili, zabudovali do kobek digitdlni snimace, ¢imz si
zajistili idedlni vstupni stanice podvodniho nddrazi. Prazané tak
svobodu fldkat se na oblibeném misté uchrdnili pred povodnémi,
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covidovymi karanténami i teroristickymi utoky, ale nakonec Né-
plavku odevzdali korpordtu populdrni hry. Kdo by jim ale spflal,
vzhledem k tomu, Ze Mytina zdecimovala sledovanost sportt,
jako jsou fotbal nebo hokej, a pfedehnala i masivné podporované
realitni soutéze. Tolik k historickému okénku. Hlavné Ze mé do-
stalo azZ sem.

,Vitejte v Mytiné,“ zaSevelil prijemny hlas z rdhnovi jedné z ko-
bek. ,,Prichody jsou vybaveny ¢idly, kterd zjisti vas zdravotni a psy-
chicky stav. Oboji je nezbytné pro bezpecnou a nezdvadnou hru.
Pokud si ptejete vstoupit, mizete.

Prostredek kulovitého prostoru vyplioval vytah do podvodni-
ho vlaku. Roubeni nad prihlednymi dvermi svitilo ¢ervené.

,NeZz vas pustime do hry, pristupte prosim k jednou z displejt
po vasi pravé a levé ruce. Peclivé si prectéte vSechny dokumenty
a odpovézte na otazky na konci soubort.“

Dva nadseni mladici mé obéhli a zacali diskutovat. Ja tudy pro-
Sel tolikrdt, Ze mé principy Mytiny nezajimaly. Zaklikdval jsem
automaticky, naskakujici fddky jsem necetl.

Souhlasite s aplikaci vakciny, modifikované pro spusténi , digitalni kiize" pri
kaZdém vstupu do Mytiny? (detaily v predchozich souborech)

Souhlasite se zpracovanim osobnich ddaji pro potieby herniho zazitku
a vyuzivanim pro pripadné viralni serialy a filmy?

Prebirate veskera rizika, spjata s nespravnym vyuzivanim zazZitku? Prebirate
zodpovédnost za pravni i lékarské vylohy v pfipadé, Ze nebudete jednat v sou-
ladu se stanovami Mytiny?

Souhlasite, Ze nebudete vynaset Zadné informace z herniho zazitku a Ze pfi
opakovanych navstévach podstoupite digitalni test pravdomluvnosti?

Precetli jste si pfiloZené soubory?

Dékujeme. JelikoZ jde o vasi prvni navstévu, bude vam aplikovana vakcina
digitalni kize.
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Prekvapilo mé, kdyZ z panelu vyjela barnka s jehlou. Sérum
dostavali pouze prvohraci bez nemodifikovanych bunék, ale abych
nasel pricinu druhé davky, musel bych procist cely text, coz mi
busici srdce upénlivé zakazovalo. Koneckonct jsem nehral dva
roky, mozna systém zhodnotil, Ze potfebuju obnovit unavené
kontakty.

Prestoze na vstup kvili herni propustnosti ¢ekalo ve fronté de-
set prvohract, mé jako veterdna, ktery neucpe zakladni lokaci, vy-
tah spustil do kobky. Ta s jemnym tlakem na hrudniku sklouzla do
Vltavy. Bez vyzvdni jsem se pripoutal, protoze podvodni skvosty
botily hranici patndcti set kilometrt za hodinu. Spole¢nost slibova-
la cestu z Moskvy nebo Dublinu na vstupni lokace Mytiny za hodi-
nu a ptl, ja si to diky poloze Prahy odbudu do deseti minut.

Nervézné jsem se oprel do sedadla s masazni procedurou. Nez
mé pusti na Mytinu, zkontroluji ochrannou i herni funkci digitél-
ni kaze.

Kobka sebou $kubla a jd na palubé zaregistroval deset spolu-
cestujicich, viditelné otfesenych. Zatradovaly instinkty a ja se na
jednoho zamracil. ,Dotdhni to i pres hrudnik. Automaticky kur-
tovani to sice zvladne za tebe, ale pokud se nechce$ pozvracet,
dodélej to fest.”

,J0,“ vykulil o¢i osmnadctilety klucina. ,,Diky.*

LJedes poprvy?

Prikyvl.

Odvratil jsem se. Nase setkdni bylo zvlastni, protoZe novacci
mivali vlastni vagény. Moznd nds rozdéli pred piijezdem ke vstup-
nim lokacim. On pojede na start, zatimco j4 se oddélim do lokace
Patezu, hlavniho mésta hry.

,Jak ste se pripravoval?“

Podcenil jsem mladikovu zvédavost.
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Resil jsem logicky tlohy,“ piijal jsem rozhovor jako vitané
rozptyleni, ,,odehrdl dvandct virtudlnich RPG, kde jsem se ucil
rozdélovat body, pouzivat dovednosti a hledat strategicky herni
mista.

Vykolejil jsem ho.

,To je potreba? J4 hodné cvicil a Sermoval. Je to vlastné reali-
ta, zZe jo, jenom prevedend do virtuality. Planuju si vzit vdle¢nika
a najit si porddnou guildu, rozhodné nechci byt jeden z téch, co
se s poslednim zivotem schova na Parezu.*

Zamrucel jsem. Pred tfemi lety bychom ho pfijali do Osvice-
nych a vysvétlili mu, jak Seredné se plete. Artur by ho provedl po
okoli, Terka by mé prinutila vybrat mu idedlni poc¢dtec¢ni vybavu.
Pred tfemi lety by se z néj stal prvottidni vdle¢nik, protoZe by mél
za zady nds sedm.

Dnes ne. Dnes rozhodné ne. Mtj cil se od posledni ndvstévy
zménil. Zalogovani, pak moznd Pyramida a pfani.

,UfL,“ hekl novacek, kdyz ho vakcina zacala palit pod kazi.
[ mym télem prolézalo svrbéni, ale ja byl pfipraven. Kluk se zmi-
tal a j& v jeho zmatku spatfil Terc¢in soucitny vyraz.

,Hele,” §touchl jsem do néj, ,,ty netusis, co se s tebou déje, co?*

»Ne, vZdyt se o tom venku nesmi mluvit.“

Jasné Ze neprovedl ani zdkladni prizkum. Mytina vazala hrace
mlcenlivosti ohledné hernich mechanik, coZz neznamenalo, Ze
udrzela vSechno.

,Uvolni brisni svaly a zatla¢ ramena. Pichli do tebe latku, ktera
stejné jako oCkovani uci burnky k novy funkci. Jenomze na rozdil
od nemoci, tady se to uci cely télo najednou. Vcetné svalli, moz-
ku a tak. Pokud se zkfecujes, bude to bolet.“

Toto je prvni zprava uvnitf vasi hlavy. Prosim nasleduijte instrukce, abyste
omezili...
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Ignoroval jsem herni log a soustiedil se na kluka. Vykulil o¢i,
zapracoval na posedu a jeho bolestny kuku¢ povolil. , Ty jo. Ted
mi to piSou i v hlavé.“

, To se pomalu aktivuje tvoje digitdlni ktiZze,“ zatahal jsem se za
predlokti. ,,Predstav si to jako skafandr, ktery se ti oblikne, kdyko-
li pfijedes do hry. Diky nému ti budou v hlavé vyskakovat hl4s-
ky, ziskas zivoty a schopnosti a zdroven té ochrani pred jedova-
tym oparem.“

,To kvili tomu hra funguje,” pfikyvl novacek. ,, To jsem cetl. Ja-
dernd valka znicila celou oblast severné od Kru$nych hor, nefungu-
jou tam zadny moderni pristroje, ale admini objevili moznost, jak
vyuzit obrovskych Parezii k potlaceni radioaktivniho prachu.*

,Jo, proto mas tu digitdlni kizi, kterd se zapne, kdykoli vstou-
piS. Bunlky se za¢nou branit efektu radiace a prevezmou kontrolu
nad vétsinou télesnych pochod?i.“

,A ten oblek funguje na ty body vlastnosti?“ zamracil se mladik.
,To znamenad, Ze ty hodiny v posilce jsou k nicemu?“

Ted ti jsou stejné k prdu.”

Vas aktualni zdravotni a psychicky stav oskenovan. Doporucena maximalni
doba v Mytiné Eini pfi této navstévé 24 dni a 15 hodin. Pokud je nedodrzite,
hrozi pri vychodu a pfepnuti do realné kize kritické selhani organd v disledku
pretiZeni digitalnich impulzd.

Tentokrat jsem si ozndmeni pred o¢ima precetl. Ackoli jsem ho
mohl kdykoli vyvolat a hra ho v pravidelnych intervalech pfipo-
minala, bylo fajn si ho pamatovat.

,Pét tydn(,“ obratil se ke mné chlapec. ,,Vyskocilo vam to taky,
Ze jo? Jak tam jako vydrzim tak dlouho?“

»~Mytina ma vlastni jidlo, piti, penize,“ zamumlal jsem. ,,Ale to
se drive ¢i pozdéji dozvis, neboj.”
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,Jesté néjaky doporuceni?* tahal ze mé moudrost. Rozumnd
volba.

,Davej si pozor na Zivoty,“ poklepal jsem si na celo. ,,Vakcina
ti v mozku vytvorila misto, kde ti vyrostlo dvacet Esenci léta.
Jedna z nich napdji digitdlni kizi, a kdyZ umftes, vypne se. Pak se
ti zapne jind, a kdyz pftijde$ o vSechny, kon¢is. Tohle ti hra ozna-
mi po prvni smrti, ale myslim, Ze by to ¢lovék mél védét hned.

,Proto mdme vsichni jenom jeden pokus?“ zamyslel se nova-
Cek. ,Jakmile dojdou Esence léta, uz se do Mytiny nevrdtime?*
Rozzafil se a Salamounsky narovnal. ,,V jednom seridlu ale tikali,
ze se daji dokoupit nebo ziskat dalsi. Takze staci...”

,Ze zdravotniho hlediska je garantovdno, Ze devadesat devét
procent lidi vydrzi minimalné dvacet smrti, proto dostdvame dva-
cet Esenci. Ztstane$ dyl a rucis si sdm. Nékdo vydrzi i étyficet,
ale muzes ztratit zrak nebo v horsim pripadé umfit. Proto ti nikdo
nedoporudi to pokouset.*

,Jasné,“ zapadl do kresla. ,,O tom se ale nemluvi.“

,Admini dobrte filtruji, co se dostane ven,“ uzavrel jsem téma.
»A budou ti to pfipominat ¢asto, tak zrovna tomuhle vér.“

Vitejte na Myting, svéte...

Privtel jsem oci, protoze mé prekvapilo, Ze mi pousti ivodni
sekvenci pro zacatecniky.

... a vasi elektronickou komunikaci nejprve zaznamena nejpokrocilejsi NPC
»Helper”, opravi vase chyby a preloZi zpravu do rodného jazyka pfijemce.
V jeho kompetenci je zdrZet poStu tak, aby prehlcenému prijemci dorazila ve
spravny okamzik a zvysila se Sance, Ze bude prectena a...

Admini se systémem Helper pysnili od spusténi Mytiny a ted
mu nove piedali nendvidénou agendu. VétSina hracu tak s poza-
davky uvizne v nekonecné smycce nevyslySeného pldce. Zapoje-
nim Helpera do veskeré korespondence prekonaji oplzlé vtipky
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hracd, a to viibec nemluvim o spamu a nabidkdch na propagac-
ni reklamy. P4r lidi, co se pySnilo kontaktem na adminy, tvrdilo,
Ze Mytina existuje diky Helperovi, protoZe spojil seminka mohut-
nych parezi s radioaktivnim prachem a umoznil existenci digita-
lizace.

Hlavou mi prolétaly bezpecnostni poucky, vysveétleni hernich
principt i zaddosti o dodrzovani postupti. Ackoli jsme byli soucas-
ti hry, digitalni ktiZe, zejména v piipadé smrti, nebyla samospdsna.
Otravy jedovatym prostfedim nebyly bézné, ale ke spocitdni od-
strasujicich pfipad(i by mi nestacily prsty.

Nésledoval popis povoldni. Obrysy charaktert mrkaly z panelu,
obtazené v rdmeccich z cernohnédého materidlu. Proklikl jsem, po-
hled upfeny na hrani¢are. Cast ptisobeni v roli paladina jsem stravil
predndskami o divodech, pro¢ by lidé neméli zacinat jako fantasy
stfelci po vzoru Legolase. V té dobé jich po Mytiné pobihaly regi-
menty, bohuZel také nejrychleji opoustéli hru, zldkani ¢tvrtou trilo-
gii remasterovaného Pana prstend.

Bez rozmyslu jsem pokracoval.

Vybral jste si povelani hranitare. Zvolte prosim jméno...

Heslo jsme potfebovali pouze pro administrativni tc¢ely mimo
herni svét, navic jsem ho meél z minula. Ale pro¢ se tim zabyvat,
kdyz ho mtiZu jen napsat znovu.

H3sla_jsOu_k_nlc3mu

Bohuzel, vase jméno nelze pfijmout. Zkratili jsme ho a upravili na Heslak,
jste s touto zménou spokojen?

Bez precteni jsem potvrdil, imunni vii¢i varovnym signalim.

Dékujeme. Nyni modelujeme dvodni rozvrZeni vaseho charakteru. Jakmile
vystoupite v lokaci KruSnohorského Stéblolesa, bude vSe pfipraveno.

POZOR! Oblek utlumi vétsSinu vasich fyzickych schopnosti, takZze miizete
pocitit zmény ve Fyzicce i sile. Od této chvile vas ovladaji rozdélené body
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atributii, proto se nepokousejte o kaskadérské kousky, i pokud je v realném
svété dokazete.

POZOR! Popis atributii naleznete po vyvolani zakladniho menu a zvoleni
piikazu! Atributy! Jak se do sekce dostat zjistite u tvedniho NPC.

POZOR! Do odpadni pfihradky neprodlené odevzdejte cigarety, vidime, Ze
je stale mate, cozZ je v rozporu s podepsanymi pravidly. Navic vam kazi zdravi
a primérna doba doziti se sniZuje o0 7,5 let.

Prejeme dspésnou hru, Heslaku, hranicafi prvni drovné.

Zatlacil jsem si na spanky. Naskocil mi rozhovor s Arturem
i matkou. Zanicené rozhodnuti seknout se v$im, co mé spojovalo
s timto peklem. Pak hezké vzpominky. Zachrdnéné Zivoty blaznt,
co si vybrali risk neprobddaného svéta.

Kriicek... po kriicku.

Zatimco mi skener oznamoval, které predméty musim odlozit,
abych nenarusil kontinuitu hry, zaplasil jsem vzruseni. C4st mysli,
pripominajici, Ze od opusténi Mytiny nezazila adrenalin improvi-
zovaného piemysleni. Zddnou vyzvu, stimulaci, radost z vitézstvi.
V ostatnich hrach meél hrac tisice pokusf, tisice ndvoda a zadné
konsekvence prehnanych smrti nebo chyb.

Mohlo mi tohle misto chybét?

Na druhé strané pulzovala zrada. Nutnost podvést vlastni guil-
du pfi honbé za pokladem. Dva roky, dva zatracené roky jsem se
jim neozval. Ne Ze bych nemél diivod, uZz jen fakt, Ze tu stojim,
je zdsadnim porusSenim pravidel a ujedndani.

Co mi Tyna viibec rekne? Nékolikrdt se mi snazila dovolat, pro-
toZze mé jako jedind znala z redlu. Vedla Osvicené po mné, a po-
kud ano, mutiZu si dovolit s nimi pocitat? Nemel bych se podle
vlastnich rad tentokrat opfit o vlastni zdda? Nestahovat nikoho
dalsiho dolti, az se zacne priblizovat dno?

Jenze bez guildy nemam Sanci...
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Kobka prosvistéla kandlem, vykopanym od Labe k byvalym
Teplicim. Zaparkovala pod Kru$nymi horami a vytahem nés vy-
stielila vzhtru.

K lokaci Krusnohorského Stéblolesa...

TakZe ne Parez?

MOMENT!

Opatrny priizkum vyvodil neblahé vysledky. Stré¢ili mé do kob-
ky novackl. Myslel jsem, Ze v rdmci nové politiky jezdime spo-
le¢né, ale méli nas rozdélit.

Pak se ozval rozum. Dostal jsem vakcinu, znovu podepisoval
udaje. Pustili mi dvodni kecy, upozornéni i administrativni vy-
svétleni.

V hlavé mi rachotily ¢inely. Kdybych byl postava z animdéku,
zaslechl bych zapadnuti kolecek na hodinkdch inteligence.

Zdésené jsem zkontroloval profil postavy.

Heslak. Hranicar, Level 1

Obzor propustil paprsky letniho ovzdusi. Nosem prolétl Stéb-
lolesem provonény kyslik, chodidla prijala jehlicky novackovské
lokace a ja ziral na vesnicku s jednou z usmivajicich se NPC, kte-
ré vitaly hrdiny na Mytiné.

Kde je muj stovkovy paladin? VZdyt nelze vlastnit dvé postavy.
Jsme skrz DNA napojeni digitdlni kiazi na jednu. Nikdy jinak! To
je anatomicky i pravidlové nemozné! Kazdy mdme jedinou Sanci,
tak co se déje?

Neékde se stala zatracend chyba a ze mé je novacek.

Navic podélany Legolas.
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Novacci se loudali ke dvojici iniciacnich NPC. Do kozZené zbroje
zabaleni stéblorubci jim vnuti prvni tkol, diky kterému ziskaji
pristup k rozdéleni vlastnostnich bodti. Nejprve si vSak vyslech-
nou prednasku o velkolepé budoucnosti spasitelii svéta. Vidina
epi¢nosti jim vydrzi, nez si uvédomi, Ze sekvenci slySelo deset
milion® aktivnich hrdc¢a i sto padesat miliont vyloucenych.

Zavrtél jsem hlavou a nadechl se. Mytina se pysnila ekosysté-
mem, zaloZenym na zmensené verzi sttedopdsma. Obrovské pa-
tezy vyrostly v dobé radioaktivnich mrak® a ovlivnily vegetaci.
Nyni si prerostlou faunu i fléru schranovaly jako pasdk stadecko.

Kolem se zdvihala stébla travy velikosti prerostlych dubti. Mis-
to korun listnact se mi nad hlavou kyvaly ty cancoury, jak si o né
roziiznete prst, kdyz nedavéate pozor. Podle ohybu travin vznikala
zatemneéla mista s dokonalou klenbou i slunci pristupné mytiny,
zahlcené jehlickami a kameny.

Jako kdyz ¢lovék polozi hlavu na louce a predstavi si, Ze je
mravenec.

,Hrdino,“ mavalo na mé NPC Frantisek. ,,Prdvé tebe pottebuji!
MiuzZe$ byt spdsou Mytiny. Pojd, povyprdvim ti ptibéh o...“

,VZdyt jste jich pred chvili nasel pét, stejné jako vas kolega,“ za-
stinil jsem si rukou o€i. ,,Neni téch spasitelt uz pfilis, drahy pane?
Nehledate nékoho, kdo vdm pomtiZe s pokdcenim téch stébel?*
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»,Nevim, o ¢em mluvi$, hrdino. Na prvni pohled poznam, Ze je
tva duSe zrozena k legenddm.“

,Pak mdte lep$i o¢i neZ ja. VZdyt nemdm zbran ani porddny
vycvik.“

»To doZenes,* zavrtél hlavou FrantiSek. ,Dilezity je potencidl
a vile obratit svét vzhiiru nohama.*

Zaujal mé. ,,Pozndte potencidl? Proto tu stojite a fikdte to kaz-
dymu?“

~Mivdte ho, tady“ ukdzal si FrantiSek nad levé ucho. , Vysildm
vdas do tézkych kraji a vétfim, Ze mnoho z vas uspéje. NemtiZu ti to
vsak potvrdit, hrdino, protoZe se nikdo nevratil, aby se mnou sdilel
své pribéhy.“

Poprvé mi nedoslo, jak dobré mé FrantiSek oci. Tehdy jsem
predpokladal, Ze je zamotany v repetitivnich vétach, ale mozna
vidél moZnosti digitdlni kiZe. Admini ndm mohli pti prichodu
Mytinou vénovat stou uroven a vlastnosti na maximadalni hranici,
ale zafungovalo by to, jako kdyby novorozené ziskalo svétové
znalosti. Zemfelo by, zatiZené védomostmi mimo jeho chdpdni.

»,Dékuju, Frantisku, ale jesté si svou budoucnost promyslim.“

I k nezivym NPC by se mél ¢lovek chovat slusné, to mi Artur
vzdycky kladl na srdce.

Dvojice stromovych listd presunula stinohru nad mou hlavu
a ja se pustil do premysleni. S dlouholetou praxi jsem v mozko-
vém rozhrani vyvolal menu, rozhodnuty rozlousknout, co se sta-
lo s mym stovkovym VSemocnym.

Zakladni menu digitalni kiZe. Zde miiZzete pomoci zakladnich myslenkovych
pfikazii ovlivnit nékteré aspekty zaZitku. Hlavni volby hracd - //Bolest// pro
zvySeni nebo sniZeni podnétd, které pfijme realna kiize, //Pomoc// pro vyslani
nouzového signalua stazenize hry [PDZOR! Lze aplikovat pouze v CIVILIZOVANYCH
oblastech Mytiny, cestovani mimo né neni doporuceno). //Smysly// pro...
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Zavtel jsem oCi a v temnoté pred vicky si predstavil jednodu-
chy prikaz //Helper//.

,Preji krasné odpoledne, Hesldku,“ vyloupl se zpoza traviny po-
hledny muz v klobouku. Lem plasté halil ¢ernou vestu s oran-
zovou kosili a pestrobarevnou $dlou. Vysoké kozené boty jako by
nevnimaly terén, pohyboval se v elegantnim prolnuti uméni a dis-
tingované odtazitosti. ,,Dle vaseho pohledu soudim, Ze jste mée jiz
vidél, presto miiZu s jistotou tvrdit, Ze jd nepotkal vas.“ Zarazil se
a naklonil hlavu. , Tedy myslim. Nepfipadate si jaksi zauzlovany?*

»Jak se to vezme,” uklonil jsem se nejdokonalejSimu programu
svéta. ,,Rad vdas potkdvdm, Helpere.“

Muz se podrbal na cele, znovu zavahal, ale nakonec se vratil
k veselosti. ,Zd4 se mi, Ze jste se prozatim rozhodl nevstoupit do
hry. M4 to néco spolecného s vasimi otdzkami?“

,Uhodl jste.” Hraci o ném smysleli riizné, ale mné nezdleZelo na
skutec¢nosti, Ze byl vytvoreny na Mytiné. Dokdzal nardz rozmlou-
vat s tisicovkou lidi a jeho mySlenkové pochody a 1loznd pameét
presahovaly myslitelné kapacity mozku. ZaslouZil si tirover.

. Tedy se ptejte.”

,Chtél bych VSemocnymu, paladinovi sty trovné z guildy Osvi-
cenych, zaslat darem jednu z Esenci léta,“ zacal jsem zlehka. ,,Diky
nému jsem si uvédomil fadu véci a preju si, aby na vrcholny scéné
i naddle ztstdval, prestoZe jsem si védom komplikaci, ktery doda-
te¢ny Esence mizou vyvolat. Jen... se s nim nemtiZu spojit.

Helper z kapsy vytdhl zelenou knihu. Olizl si prst, naoko pro-
Cetl par stranek, pak vzneSenou tvar prokvetl tismév. ,,Mam oba-
vu, Ze takovd transakce neni aktudlné mozna.“

Coz znameng4, Ze jsem je bud zakézal, nebo nejsem vic nez rok
aktivni. Zajimavé, ale neurcujici. ,,Bylo by misto toho mozny na
jeho jméno pripsat nékolik akcii kolem Osvicenych?*
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»,Na toto jméno bohuZel nemiZu pfipsat finan¢ni transakce,*
zdvihl si Helper hranu klobouku. Néco se mu nelibilo, stejné jako
mné. ,,Nicméné vyhradnim majitelem Osvicenych je nyni Bélopes,
muzu tak ucinit na jeho jméno.“

Pokud nelze pracovat s financemi, uZ nejde o neaktivitu, protoZe
herni penize lze Cerpat i v realité. Rozvinul jsem zdvérecny vyslech.
~Muzete mi poradit s pfepisem volnych vstupenek do kina, pfidru-
Zenyho k Mytiné? Jde o Prazsky Viziozor. Vénuju mu alespon ty.“

»~BohuZel,“ cukl Helper neptirozené¢ hlavou. Tik v oku, oliznuti
rtll, pak se vratil do uhlazené reci. ,,VSemocnému nelze takové
vstupenky pripsat ani vénovat.*

No vida.

,Dékuju, drahy Helpere,“ neztracel jsem klid. ,,Myslim, Ze jsem
vés rusil az piilis dlouho.*

,»Nikoliv,* kyvl mi program. ,, Véfte mi, Ze rdd probirdm témata,
na kterd se mé lidé obvykle neptaji.“

,Opravdu?“ zarazilo mé. ,,Bylo na mych otdzkach néco zvlast-
niho?“

»To, v jakém poradi a s jakym tcelem byly polozené,“ mrkl
spiklenecky Helper. ,,Velice rdd jsem s vami hovofil, Hesldku. Po-
sildm vam soufadnice nejblizsiho mista, kde si mlZete zménit
jméno. Odhaduji, Ze vzniklo nedopatfenim.*

»Jak jste to poznal?“

,VSimam si. Neni to nakonec podstatou mezidruhové komu-
nikace?*

»Asi ano,” potlacil jsem zamysleni. ,,Dékuju za vas ¢as. Nemam
dalsi otazky.“

Zasel za stéblo a zmizel.

Co z konverzace plyne? VSemocny oficidlné existuje, jeho za-
znamy i uspéchy mutze kdokoli dohledat, ale jde o prdzdnou
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skotapku. Narusili mtj digitdlni oblek a odpojili vazby na unikat-
ni DNA kdéd postavy. Proto mé Mytina nepoznala, prestoze tusila,
Ze tu nejsem tak uplné poprvé?

Proti vtli se mi do obliceje vloudilo vzruseni. Ptipad se zv1ast-
nim zachdzenim, na ktery by knizni postavy najaly Sherlocka. Ve
svété Mytiny lidi najimali mé!

Kde médme vinika? Admini, nebo chyba skriptu? Ve druhém pri-
padeé bych se na prvni mohl obrétit, v prvnim to padd. Kratce po
odchodu z Mytiny mé poctili navstévou a apelovali na mlcenlivost.
Armdda prdvniki by mé rozcupovala, protoZe jsme si za fiasko
hromadné degenerace inteligence mohli sami.

Tak pro¢ se zdd, ze na mé tlacili i z jiného divodu? Neoce-
kavali mtj ndvrat a ubezpecili se, Ze k nému nedojde? Nechali
mé v zdznamech, ale prepsali zdrojovy kdd... a to neukazuju
prstem.

Ve Zmoulani travy jsem valel prvni ligu. Natrhal jsem si dalsi
tfi stonky.

Jakou roli sehrdl Bélopes a pro¢ Kristyna neprevzala guildu?
Jako jediny ucastnik fotky zfistala pfi osudové misi v zdzemi, aby
se postarala o bézny chod. Spolehliva, drsnd, vykonnda. Rezigno-
vala, kdyzZ po sobé admini zametli poSkozené mozky a pfinesli ji
smyslenou verzi o situaci? Mozna se mi tohle snaZila zavolat a ja
ji ignoroval, takze... sklizim, co jsem zasel, a vim kulovy s tres-
nickou na vrsku.

Chyba kédu, nebo zamér. Vim, nemél bych se spokojit s nejlo-

Napadlo mé provétrat poStu a ozndmit Osvicenym svij ndvrat.
Bélopes byval loajdlni dlistojnik i dobry kdmo§, navic obdivoval
Grigorije. Urcité by nebyl proti. At uz pravda leZela kdekoli, mym
cilem bylo porazit Faraona a ziskat prani...
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Zasekl jsem se. To uz planuju takhle doptedu? Kde je deprese
a strach? Ale k Certu s tim, mtiZu se tim zabyvat, az mi na hlavu
spadne nebe. Zpét k pripadu!

Je postup s odkrytymi kartami bezpec¢ny, dokud nezndm prav-
du? Co kdyz nakracim do pasti nebo tam nevédomky nazenu dal-
§1 lidi? Zase!

Pokud mé smazali, mizou to udélat znovu.

Zavrtél jsem hlavou, po dlouhé dobé mé v hrudniku nesvrbély
vycitky

Fajn.

Rozdrtil jsem stébla v dlanich. Jako znameni... nebo co.

Fa.j.n.

Nadechl jsem se vzdoru, vydechl smiteni.

FAJN!

Konec ubliZenosti. Budu posranej Legolas. Na jednicce. Bez guil-
dy, bez kontaktti. Najdu si cesticku, prorvu se do Pyramidy bezhles-
nych a zatan¢im si s Faraonem, aniz bych ohrozil nékoho dalsiho.

Rozhlédl jsem se. Prohlédl si prsty. Jak vyuzit druhou navstévu
Mytiny? Co hrdci v rdmci jediné zkuSenosti neudélaji, i kdyz jim
nékdo poskytne ,,zarucenou” informaci? Co nerisknou?

Svitlo mi.

,Hrdino,“ slunickafil FrantiSek, kdyZ jsem k nému dobéhl.
,Tvé kroky prece jen dospély az ke mné.*

»ANno,“ zKkfivil jsem tvdr, pfekvapeny pulzujicim adrenalinem,
zenoucim mé do akce, ,,mohl bych vas, drahy stéblorubce, poza-
dat o laskavost? Nez vyrazim za osudem, mohl byste mi povypra-
vét ten piibéh, o kterym jste prve mluvil? Neurvale jsem vds vyru-
§il a véfim, Ze mi mate co fict.”

,Zajisté,“ rozzdfril se FrantiSek. ,V rychlych bodech vdm vy-
svétlim, jak se Obr Kostar’Kroul pripletl...“
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Zvedl jsem ruku. ,,Mohl byste mi to fict cely? Jestli mam za-
chrénit svét, mél bych vychdzet ze zkuSenosti jinych. Prosim, ne-
vynechejte jedinou podrobnost.

FrantiSek se zasekl. Ziral mi do oci, ja ¢ekal. Pak mu pres du-
hovky prebéhla modra clona a na mé vyskocilo ozndmeni.

Omlouvame se za vadu NPC, se kterym jste se spojili. Updatujeme jeho
software, aby byl schopny reagovat na necekanou pobidku. Prosim, vyckeijte,
proces potrva maximalné pét minut.

Pét minut pro mé. NPC mé nesmélo pustit do vesnice, dokud si
neprojdu uvodni utkol, protoZe v obleku probihala aktivace proce-
st. Pokud je ale FrantiSek vypnuty, nezabrdni mi v navstévé posty.
Jesté Ze novacci neposlouchaji ptilhodinova vypravéni minutu poté,
co se dostanou do hry. Nez se Frantisek vzpamatuje, budu zpét.

L
ar

,Prekrdsny den,“ vychrlil jsem na posté ve vesnici na navrsi za
FrantiSkem. ,,Potfeboval bych provést transakci.“

,Zajisté,” polozila mezi nds NPC divenka papiry. ,,O co pujde?
Chcete si zalozit ucet, zaslat postu nebo provést drobné tpravy
na svém avatarovi?“

Skousl jsem si jazyk. , Na ucté 443097 lezi jediny predmét, rad
bych ho vybral.

Divenka zamrkala. , U¢et je svazan vysokymi poplatky se zajis-
ténim, proto je potieba, abyste znal heslo a pfisel se souhlasem
vlastnika.“

, ITrhniSiArture.666,“ sevielo mi ocekdvani utroby. ,,A vlastnik
tu stoji se mnou.*“

Cuk na krku, chvile napjatého ticha, pak se divka rozzaftila
a vytdhla svdzanou krabicku. ,,Ano, dékuji. Zde je v4$ predmét,
pane... eh... no...“ Zatrdsla hlavou a usmadla se. ,,Chcete si zalozit
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lcet, zaslat po$tu nebo provést drobné upravy na svém avata-
roviz“

Zajimavé. Pravé jsem vyraboval nejdrazsi ucet obycejnou 1zi
s vyuzitim vlastni neexistence. Rozbalil jsem balicek a dlané po-
lozil na tyCinku se zakédovanymi informacemi. Po potvrzeni
transakce na ni divenka nahrdla obsah tctu, takze jsem je mohl
okamzité vyuzit.

Vase interni informatni databaze byla rozsifena o ,VSDVCSPCP”. K pro-
listovani novinek pouzijte piikaz //Informacni update//.

POZOR! Ziskali jste pristup k velkému mnoZstvi poznatki. Je mozné, Ze
ucitite dzkost, bolest hlavy nebo zavraté. V pfipadé krvaceni z nosu nebo
paralyzy svalii zadejte piikaz //S0S//, nebot se jedna o nezadouci Géinky
pfilivu znalosti.

Tak, ,,VSemocného Stourdni do vseho, co se po cesté potkd“ vra-
ceno majiteli. Ted miiZu listovat detaily, které jsem za roky hrani
nastrddal, naptiklad kompletnim seznamem schopnosti vétSiny
povoldni.

Ano... i Legolasovym.

Sebrali mi level, vcetné doposud nejlepsich predmétti, ale prava
sila nelezi v majetku nebo svalech. Uspésni vladnou informacemi.

AZ na to, Ze smelé plany mivaji trhliny, na to jsem precetl dost
akcnich knizek a vidél rlist i pAd mocnych muzi a Zen.

Prvni se objevila, jakmile jsem se zacetl do rozsifenych pozna-
mek o hranicarich.

Hlavni zbrari: Luk/kuse/vrhact kopi/prak, ale vSichni pouzivaji
tu prvni. Ke strelbé se pouzivd Obratnost, a pokud dneska jesté
uvidim hranicdre, prisahdm, zZe ho nechdm zapdlit.

Moznd alternativa: proslychd se, ze admini pldnuji pridat moz-
nost dvou jednorucnich secnych zbrant, zaloZenych na Obratnosti.
Nerikdm, zZe to nezni cool, ale asi je to daleko...
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Nic objevného, aZ na to, Ze k Obratnosti chovdm profesional-
synonymem pro nejrozsitenéjsi. A kdyZ ma néco kazdy, radzem
o tom kazdy néco vi. Skoda Ze o téch $avlich nemdm zdznamy,
takze by bylo riskantni to zjistovat ted. Zvlast s ohledem na dal-
$1 kategorii.

Hroty: schopnosti zalozené na priddvdni efekti k zdkladni strel-
bé. Podle rozhovorii s hranic¢dri je mezi nimi potreba prepinat,
protoze zatimco nekteré hroty léci nebo ptisobi vysokd zraneni,
jiné doplnuji Soustredénost. Ve vétsiné pripadii se k hrotiim pridd-
vd ¢dst Obratnosti! A BACHA - s rostouct rychlosti zdkladni strel-
by se zvedd zdtéz na schopnost je efektivné vyuzivat, protoze kro-
mé mireni musis resit, co k Sipu pripojis za efekt.

Tady vznikd problém. Uzndvam profi strelce, schopné pdlit mi-
liardu rliznych projektilti béhem doby, co kouzelnici poslou ohni-
vou kouli, ale pro muj styl jde o pfekdzku. Nemdm nejrychlejsi
reakce v prehazovdni schopnosti a tenhle typ hry znemoznuje
pozorovat okoli. Lucistnici nedavaji pozor, coZ je oxymorén mych
potreb.

A zase Obratnost. No nic, co je tam dél?

Mistr lovu: hromada bonusii, co pasivné zvysuji zranéni nebo
zdsah pri strelbé. Tohle je hlavni ditvod, proc je tak diileZité sprdv-
né volit poradi hrotii. Dd se z toho vymdcknout peklo, pokud md
nekdo chut investovat hodiny do studovdni navzdjem proplete-
nych moznosti, jak efektivné...

Lepsi a lepsi...

Zviteci Spolecnik: hranic¢dri si miizou ochocit potvoru, kterd
s nimi putuje, ale dle mého ndzoru jde spi$ o pritéz neZ redlnou
pomoc. Jako tteba Artur (a jo, brdcho, vim, Ze si to ode mé stahu-
jes). Tady je seznam téch, co...
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NeZ jsem si pripomnél Faraona a velky ukol, nechal jsem se
undasSet melancholickym sentimentem nad prvnimi tkoly, které
jsme tu s Arturem zdolali.

Spole¢nik bohuzel znamenal druhou zbyte¢nou kategorii, co
nepouziju. Co dal?

Preziti: sada schopnosti, nutnych k pohybu v divociné. Patii sem
pelmel stopovacek, skryvacek ve stylu Ramba nebo éterickych moz-
nostt, jak postavit stan. Treba tahle je zajimavd, protoze...

Nebojovd a Spatné popsana kategorie, pfesto mé, vzhledem k in-
filtraci Pyramidy, zaujala. Budu muset na nizkém levelu navstivit
jednu z patrné zaveérecnych lokaci, najit tajny vchod i nebojovou
cestu k Faraonovi a vymyslet klicku, kterou bosse dostanu i bez
guildy za zadkem. Jo, a u toho vSeho se nenechat chytit NPC
monstry s vysokymi levely ani ostatnimi hrdci. Poznamenal jsem
si puntik a presel dal.

Magie pocestnych: nekdo by rekl , kouzla“, jd reknu ,triky, jak
vytocit dordzejici vdlecniky*, protoze se jednd o plejddu moznosti,
jak se dostat z priiseru. Bacha, potrebujes k nim zivého Zvitectho
Spolecnika a tunu Sousttedenosti, kterd se vyuzivd i na hroty, tak-
Ze to hranicdri pouzivaji s velkym uvdzenim. Tady vypisuju ty za-
jimavé...

TakZe potiebuju jeStérku. Genidlni. Tolik ke svobodné volbé pii
profilovani postavy. Chce$ byt hranicar? Nechces$ potvoru? Fajn,
ale nepouzije$ tretinu schopnosti.

Posledni dvé kategorie mé ubezpecily, Ze hraju néco mezi sto-
parskym psem a rotacnim kulometem. K Certu s tim.

Pasti: hranic¢dr poklddd pasti (prvni na osmé urovni), které pri
doslapu spoustéji efekty od zranéni az po zpomaleni. Nelze je dob-
re pouzit pri boji hrdce proti hrdci. Navic je zranéni odvislé od In-
teligence, kterou si hranicdri berou jen kviili dovednosti ,,Znalost
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prirody*, takze spis viibec. Nevidél jsem je v akci, zvldsSt protoze je
nikdo nepouzivd, a tak se jim nenabizeji talentové body, které by
stdlo za to zaznamenat...

Po Inteligenci slintali v podstaté jen kouzelnici, protoze dokonce
i knézi a dalsi magickd havét pouzivali spi§ Vnimavost nebo Cha-
risma, i kdyz tém to alespon priddvalo manu. Takze nic. Navic ni-
kdo neriskoval inteligentni hranicare, protoze hra na klicovych
trovnich nabizela osobni talentové body podle toho, ¢emu se hrac,
podle algoritmi, vénoval poslednich deset urovni. Absolutni se-
znam vSech talentt nikdo neznal, proto se dodnes nevédélo, jaké
piistupy jsou pro jednotlivd povoldni nejlepsi. Ale pasti...?

No a posledni bod.

Soustredéni: pouzivdno na spousténi hranicdrskych schopnosti.
Na jednicce se zacind s deseti a kazdou uroveri roste o 1. POZOR!
Doplriuje se jenom mimo boj, takZe je nutné dobre tocit ty zatrace-
né hroty...

Mit konfety, strilel bych trpkym nadsenim. V souhrnu potrebu-
ju Obratnost, schopnost reflexivniho prepindni schopnosti, 14s-
ku k mazlicktim, tunu Soustredéni a skakani mezi krovisky.

,Vzpomindm,“ vratil se FrantiSek mezi Zivé, ,jak obloha tem-
néla pred...“

,Vite,“ podrbal jsem se ve vlasech, ,,ja si to prece jenom musim
rozmyslet. Uvédomil jsem si, kolik Zivott lez{ na mych bedrech.*
Zasklebil jsem se. ,,Minutku?“

FrantiSek bezmocné prikyvl. ,,Omlouvdm se, pokud té ¢ast pri-
béhu o temné obloze prinutila opét zavahat.“

,To neni vdmi, Frantisku, jde o mou nejistotu, veite mi.“

Stdhl jsem se k odpadnutému parapli z obii pampelisky a zapadl
do néj jako do gauce. Pylovd semena vylétla do vzduchu, ja se
jich nadychal a jedno zmackal v dlani.
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Zaklonil jsem hlavu, zavrel o¢i a nechal sporé svétlo prostoupit
do téla. V pampeliSkovém naruci jsem poklepdval nohou, zahlou-
bany do vyznamu existence.

Pro vyvoldn{ statistik digitalni kiiZe jsem nepotteboval navstivit
levelovaci parez. Znal jsem je nazpameét. Lezelo prede mnou se-
dmdesat volnych bod{i na Sest atributti. Jejich vybérem ovlivnim
smérovani avatara, uréim, co mi digitdlni kiize dovoli. U strelecké
postavy jsme v guildé doporucovali jednoduchy piistup. Ale ja?
Nechal jsem vSeobecné zndmé atributy krouzit hlavou, doplnéné
o drobnosti z deniku.

Sila, Obratnost, Odolnost, Inteligence, Moudrost, Charisma

1 Obratnost = 0,05% uhybdni pred titoky, 0,14 streleckého zra-
néni za vterinu, ovlivriuje dovednosti Akrobatiky, Cacher, Skryvd-
ni a Znalosti prirody, ovliviiuje profese, zaloZené na jemné moto-
rice (naptiklad Sperkarstvi nebo Pruni pomoc)

Vétsina strelct si z ivodni sedmdesatky strkala tficet az cty-
Ticet bodli sem. Ale oni po prichodu do Mytiny neméli znalosti
budouci profilace postavy. J4 jo, znal jsem vétsSinu nejpouZzivan€j-
$ich individudlnich talentt a védél jsem, co délat, aby mi je hra
nabidla.

Ostatni se 1idili instinktem. Mdm luk, stfilim z néj a Obratnost
zvy$uje Stfelbu, Uhyb, PliZeni i Akrobacii.

Pod rukama mizely popisy zdpalnych, jedovatych i uspdvacich
hrotli. Stfela zkdzy, stfela opovrzeni, rotacni stfela némeckého
MG42 a dal$i. Z pozndmek na mé vyskakovala mé tehdejsi nevra-
Zivost, zpusobend trpkou pachuti z turnajt, kde profici ptlisobili
jako se samopalem v ruce.

Obratnost, Obratnost, Obratnost... sloZzil jsem hlavu do dlani.

Bombardill, nejlepsi strelec Osvicenych, se bez buffi dostal na
750 zranéni za vtefinu, ¢imZ sejmul nepancérované hrace za de-
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set vtefin. JenZe nevid€l nalevo napravo. Povzdechl jsem si a dal
listoval spi§ z musu nez vlivem pldnovani.

Pohled mi padl na nendpadné zapsanou schopnost osmé urov-
né. Pfimhoufril jsem oci.

Jedovy trn: stoji 10 Soustredéni, montuje se 30 vterin

Zraneni = 5x hodnota vasi Inteligence v priibéhu 10 vterin

MaximdlIni pocet pasti = 1 za kazdych 100 Inteligence + 1 za kaz-
dych 25 urovni

Moment, moment.

Z&dny hrani¢ar si nepoiidi vozik Inteligence, ale opravdu pasti
chrlily jeji pétindsobek jako zranéni osmé urovné? Jisté, zapocitej-
me tricet vtefin montovani, nejistotu, Ze do ni nékdo vleze, i zbytec-
nost Inteligence v ostatnich ohledech, ¢imzZ se dostdvame k neprak-
ti¢nosti pro jakéhokoli bézného i profi hrace.

Ale ja... mdm jenom jeden cil!

Naklonil jsem se k deniku a provedl kalkulaci. Na sté urovni
s idedlnimi predméty pro kouzelniky bych vyprodukoval dvanact
stovek Inteligence. Se sprdvnymi talenty pak ¢lovék zptisobi o ptl-
ku vétsi zranéni. Dvandct set krat pét krat jedna a pul je devét ti-
sic zranéni v priibéhu deseti vtefin. To je devét stovek za vtefinu.
Bombardill dal 750. A to mluvime o tuplné zdkladni pasti.

Dobre.

Zavtel jsem oci. Predstavil si, jak Faraon bezhlesnych vstupuje
do péti pasti najednou, s predmeéty a talenty, moznd i s nécim vic.

Fajn!

Opustim vSechny dovednosti a vzdam se luku.

Fajn!

Nevystopuju a neulovim ani srnecka.

To je v pohodé.

Vyvolal jsem si Inteligenci.
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Inteligence = 0,05% sance na kritické zdsahy, vyuzivd se pro
vetsinu kouzelnickych schopnosti, magickym povoldnim priddvd
manu, podporuje dovednosti Pdtrdni, Vedy, Mechaniky, Mystiky
a Znalosti prirody, ovliviiuje profese, zalozené na schopnostech
analytické 1ivahy (napriklad Vyroba svitkii nebo Alchymie).

Zamerit se na Pdtrdni, Jir{ diky nému hledd tajné vstupy do no-
vych lokaci! Bacha, i tohle, jako vsechno, souvisi s levelem. Osm-
desdt bodu Inteligence ti na desdté irovni tajny vstup najde, ale
na tricdté ten stejny uz ne.

Odlozil jsem lokty na kolena a podepfrel si bradu. Pokud si zvo-
lim pasti a podélam to, mtiZu si zabalit na cestu do Prahy.

Hlavou mi bleskla druhd moznost. Luk v ruce, rdkos za Cepici,
smutny vyhled na jinou guildu, co drZi hlavu Faraona bezhlesnych.

Rozhodnuto.

Promnul jsem si o€i, zvedl se a vyrazil vstfic ptilhodinovému
pribéhu. Kdyz uz jsem ho donutil vymyslet, nebylo by sprdvné ho
nevyslechnout. Zvlast kdyZ to nikdo jiny neudé€la.

FrantiSek podeztivavé vrastil celo. ,Jaké je tvé rozhodnuti, hr-
dino?*

,Heslak,“ natahl jsem k nému ruku. ,,Hes.“

Zmatené stisk prijal. ,Jste opravdu zvlastni ¢lovék, Hesi.“

, Vite, ja totiz prisel s jinym cilem a mam obavu, Ze ani netouzim
po nekonec¢ny moci nebo Sirokych dalavach,“ dochazelo mi, Ze po-
stup na stovku nejspi$ nebude nejrychlej$im reSenim problému.

,Pak ti tedy vénuji...,” obratil se FrantiSek k chalupé.

Zvedl jsem ruku. , Tv{ij pfibéh, stéblorubce. Slibil jsi mi ho.*

,Opravdu ho chces slyset?“

LJisté.

,Cely?«

,Cely,“ bodl jsem ho do hrudniku.
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,Vzpomindm, jak obloha potemnéla,” nechal mi FrantiSek cas,
abych utekl. Kdyz jsem se nepohnul, nadechl se a ja v jeho ocich
spatril slzy. , Tehdy zde nestdly tyto velké...“

Zatimco povidal, ja si zapisoval jména i historické redlie. Poky-
voval jsem, zprvu s hereckou profesionalitou, pozdéji se skutec-
nym zajmem.

FrantiSek se na konci pribéhu odebral k chaté, odkud se vratil
s lukem. , Tuto zbran jsme prechovdvali po generace. Mij predek
s nim zabil onoho odporného Titdna Kostara’Kroula a svéfil ho
rodiné, aby ho predala zachrdnci svéta. Myslim, Ze jsem té konec-
né nalezl. Prijmi ho a zapi$ své jméno do piediva svéta.”

Primitivni luk: 2,2 zranéni za vtefinu, rychlost stielby: 3 vtefiny. Pry opre-
deny legendami, tak jesté Ze na to vypada.

Kdyz jsem hrél paladina, pfinesl mi dédi¢ny $tit s palcatem. Na-
klonil jsem hlavu k chaloupce. ,,Kolik takovych zbrani tam skladu-
jete, FrantiSku? Vzdyt je davédte vSem novackiim.“

,Potrebuji motivaci do zac¢atk®,“ mrkl a ja zasl nad jeho uptim-
nosti. To mu naskriptovali spolecné se srdcervoucim pribéhem?
Ukézal na mou zbran. ,, Ty si pamatuj, Ze i ve vécech, které ostat-
ni zahazuji nebo ignoruji, mtiZe leZet sila. Jen jind, neZ kterou vy
nadéjni cekate.”

,Dékuju za tvou moudrost,“ nevychdzel jsem z udiveni a se-
viel dfevo nejslabsiho luku ve hre. ,Slibuju, Ze si ho ponechdm
v ucténi pamatky tvyho otce.“

FrantiSek pokyvl. , A nyni, Hesi, neZ té svét pfijme, bys mél po-
chopit jeho zdkonitosti.“ Rozprdhl se. ,Mytina je obehndna kore-
novymi sténami, v nichz lezi moudrost parezti. Abys mohl pokra-
Covat, jdi jiznim smérem, dokud nenarazi$ na propletenec vysoky
Ctyfi sta metrd. V jeho paté nalezne$ korinky védéni. Otevii je,
vypust duSe a pfines mi osm jejich fragmentt védéni.“
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Ziskali jste dkolovy predmét: TéZebni sekyrka stéblorubce

Novy dkol: Prvni kriicek - dojdéte ke Kofenové Sténé Mytiny a ziskejte osm
fragmentd védéni. Soucasny stav - 0/8

POZOR! Jde o povinny dkol spojeni s Mytinou. Bez néj neoteviete moZnosti
digitalni kize.

Vyrazil jsem na jih. Na stezce necekali neprételé, jelikoZ kol
hrace ucil principy tézby, boje a ziskdvani predmétti.

Za béhu jsem si procetl denikové informace o tivodni lokaci.

Jmeéno: Krusnohorsky Stébloles

Charakter: Novdckovskd oblast — levely 1-10

Rdz prosttedi: Stébla/pampelisky velikosti stromii, castd jezirka,
cesticky mezi kaminky i kameny, nahodilé chalupy nebo usedlosti
stéblorubcti.

Hlavni pribéhové linky: Utoky na stéblorubce (bojové), vdlka
s chrostiky (plizeni), hemzeni ve znicenych dolech (detektivni), vy-
pravnd pout do Jezera Padlého (cestovni), pletichy mezi farmami
(diskusni).

Stdli neprdtelé: Banditi (vsude), vl¢i mSice (vsude), ¢er¢ani (do-
ly), chrostici (jezirka), klika zlomyslnych farmdri (stéblofarmy).

Sténu Mytiny splétaly koreny. Prolinaly se v bariére kolem hraci
plochy. Lokace zacatec¢niki se tahly napfi¢ Krusnymi horami az
k Labi na Décinsku. Hradba uzavirala ,,U“ smérem na Némecko
a Polsko, ale vnitrek oblasti ndm i pfes moderni technologie uni-
kal. Davna radiace likvidovala techniku dvacet kilometri pred
vneéjsi stranou Mytiny, druzice ruSila povaha parezi a postup
hra¢a omezovala rozlehlost i nebezpeci, stupnujici se od hlavni-
ho mésta do divociny. Seridly a prenosy probihaly v rdmci vniti-
niho kédu admint a véfilo se, Ze vétsinu zdrojii md na svédomi
Helper.
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,Ahoj, kotinku,“ zastavil jsem pred modte prozarenou pidi ver-
z{ kolosu prede mnou. Kdysi jsem vidél starou Hru o triny nebo
obrazky Velké c¢inské zdi. Tohle bylo vétsi a ze dreva.

Koren Védéni vysilal teplé chvéni do hrudniku, zndmku aktivni-
ho tkolu. Hra nevyzrazovala soutadnice, ale kdyZ jste na cil kou-
kali, poznali jste ho.

Citlivé jsem ho odsekl. Koren se rozevrel a svétlo vykrystalizo-
valo do vzduchu. VznésSelo se ve formé prisvitného obldcku.
Ustoupil jsem a zvedl luk.

Bluditka Védeéni - droven 1. Bezbrannd a neschopna ttoku.

Z Helperova doprovodného popisu mé zamrazilo, ale tétiva pres-
to zadrncela a panel zivott skocil na polovinu. Obldcek pohltil $ip
a zavifil v nesly$né agonii. Znovu jsem nasadil, ale bludicka do
protittoku nepresla. Nebrdnila se, plnila tlohu cvi¢ného terce pro
osahdni soubojii. Vyckavala, nosila moudrost digitalizovaného
prostredi.

Kdyz tétiva vyslala hrot k cili, poskoc¢ilo mi srdce. Jeji osud mi
pripadal tragicky. Padala pod udery utokt, trpé€livé prijimala ne-
vyhnutelny konec, aniz vydala bolestny povzdech.

Ziskano 45 zkuSenosti (45/500 pro dalSi droven)

Posmutnéle jsem se sklonil. Bludi¢ka ve smrti pfipominala roz-
zvykanou Zvejku. Zabofil jsem prsty do Zelé, kde je zalilo teplo.
Do téla mi proudila sila, digitalni svaly se adaptovaly na herni Zi-
vot, mozek prebiral védéni. Brzy si rozdélim atributy a ziskdm moz-
nosti, nedostupné v realité. Co Ze v Praze na stfelnici netrefim
ter¢, tady prebiraji funkci vakcinované burky a jejich schopnost
je odvisld od rozdélenych bodi. Genidlni i désivé.

Ukol Prvni kriiéek aktualizovan - 1/8 fragmenti védéni.

L
ar
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Po ndvratu z genocidy bludicek mi zkuSenosti za splnény tkol
vyrazily dech. Od mista nad pravym uchem se do téla rozlévalo
mravenceni. Postupovalo po tepndch, prestoupilo na zily i vla-
secnice. Pripadal jsem si jako spletenec cukajicich impulzi. Ne-
dokdzal jsem se pohnout, zmrazeny intenzitou pocitii. Mohlo za
to druhé sérum? Pfi hrani paladina mé update kliZe neparaly-
zoval.

Postup na droven: 2, nerozdélenych bodi k vlastnostem: (70+9), bonus
k Zivotiim: 24,6 (49 z drovné, O z odolnosti)

,Diky fragmentiim védéni miize§ navstivit posvadtny pafez v cen-
tru vesnice,” popldcal mé FrantiSek po rameni. ,,Vstup do néj a on
ti pomtiZe rozvinout schopnosti a dovednosti.*

,Drahy Frantisku,“ uklonil jsem se, ,,dékuju ti za necekany kon-
verzace i pratelsky rady. Budu té ctit jako prvniho ucitele a jednou
se vratim, abych ti vypravél o cestdch, ktery jsem vykonal.*

Kdysi jinému NPC néco podobného fekl Artur. AZ nyni jsem
pochopil, jaké pocity upfimnosti tehdy bracha prozival.

FrantiSek mi stiskl ruku a jd se zaptisahl, Ze se po skoleni Fara-
ona vratim a preddm mu luk prvni tirovné zpét.

Duty pafez slouZil pro vesnicany jako zdroj vody. Kolem kofe-
na vznikaly prizracné tanky, ale mé i ostatn{ hrdce zajimal jeho
vnitfek. Polozil jsem dlan na ktru a ta zformovala prohluben
v proporcich mé postavy. Vtlacil jsem do posvatného dreva zdda
a zaplasil telepatické zpravy, informujici o sprdvném postupu.

Védé€l jsem, jak na to.

Zacal jsem rozdélenim bodt mezi zdkladni atributy.

Sila: 10

Potfebuju unést ikolové predmeéty a s nulovou silou bych mél
problém i s batohem. Navic kdo nechce trochu svald, kdyz mu
v redlném svété chybi?
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Obratnost: 10

Prvni past mé ¢ekd na osmicce, takZe se bez minimadlni strelby
neobejdu. A tfeba neupadnu, az budu pielézat potok.

Odolnost: 10

Kdo zatracuje Zivoty nebo schopnost ubéhnout maraton, je
bldzen.

Vnimavost: 5

Novackiim doporucuju na hranic¢are alesporn osm, ale oni po-
tfebuji stopovat, lovit, hledat pristresky... j& zndm vSechny ukry-
ty a schovavacky poloviny oblasti.

Charisma: 0

Nemdm v planu kupovat predrazené predméty ani rychleji zvy-
Sovat reputaci. Mista, kde padaji nejlepsi véci, zndm a divadelni
talent jsem pochytil od Artura.

Nakonec vrchol snazZeni.

Inteligence: 44

Po atributech ndsledovala volba dominantnich nebojovych si-
tuaci.

Zvolte 3 zakladni dovednosti hranicare z nasledujiciho seznamu (v zavor-
ce je uvedeno, z jakého zakladniho atributu vychazi). Ovladani zvére (Vnima-
vost), Atletika (Sila), Vhled (Vnimavost), Patrani (Inteligence), Znalost pfirody
(Inteligence), Skryvani (Obratnost), Preziti (Vnimavost).

Zajimalo by mé, kolik skrytych jeskyni objevim plisobenim In-
teligence v ndsledujici kombinaci dovednosti.

Zvolili jste: Patrani (Inteligence), Znalost pfirody (Inteligence), PreZiti
(Vnimavost).

POZOR! Zvolené dovednosti ziskaji dvojnasobny bonus z atributi, zatimco
ostatni pouze béZny.

POZOR! Vase kiZe nyni dokaZe pouZivat nové hranicaiské schopnosti
a triky. Navstivte trenéra, ktery vam zpfistupni jejich ovladani.
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Zalapal jsem po dechu, plnou vahou se optel do prohlubné.
Protékala mnou bolest z adaptace informaci do digitdlni kiize. Za-
tmeélo se mi pred ocima, ve tvarich horkost, v koneccich prstl
chlad. Vyvolal jsem menu pro sniZeni citlivosti.

//Citlivost bolesti// - intenzita 30 %. Pro zménu posuite nasledujici liStu
$ %H@Xxx$ %HE.

$ %#@CHYBA. nelze zménit! $ %#@

$ %#[@ //Citlivost sriistu DNA s digitalni kiZi pfi prestupu na drovnich// -
intenzita 100%. $ %H#@

Druhd davka vakciny (asi) mi znemoznila utlumit bolestivé im-
pulzy a ja doslova vnimal rtst silovych i mentdlnich rezerv. Jako
kdyz se ditéti derou zuby, jen najednou v rdmci celého téla.

Agonie povolila a ja matozné vystoupil z parezu. Doklopytal jsem
k nejbliz§imu domu. Sesunul se podél zdi, objal si télo, vydechl.

Co to bylo? Zmeénily se vlivem druhé postavy i mé moznosti na
zmeénu parametrl prozitku? Moznd ovladani ztstalo v paladinovi,
protoze kdyz jsem odchdzel, mél jsem citlivost bolesti, na Aydino-
vu radu, nastavenou na tficet procent kvili chdpani toku a dyna-
miky boje. Ale citlivost prestupu na trovnich jsem neznal. To ani
nemohl byt prikaz, vzdyt byl zatracené dlouhy. Vsadil bych sam
sebe, ze ostatni hraci prikaz nevidéli a automaticky ho méli nasta-
veny na nulu. Znamenaly specidlni znaky bézné neviditelny kus
kédu? Vidél jsem ho, protoZe... proc¢?

Kdyz roztdly rampouchy v pétefi a ja prestal panikafit nad véc-
mi, které prozatim neovlivnim, protahl jsem se, abych si pred tre-
nérem schopnosti neurval ostudu.

Hranic¢arska mistrova Viollenel bydlela stranou vesnice. Na mj
prichod reagovala preziravou ignoraci a ja s ndladou na bodé
mrazu netouZzil po hodnotnych konverzacich. Beze slova jsme si
predali informace.
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Nova schopnost: Bodnuti (hroty) (1. drovei) - pokud je aktivni, zvySuje
zranéni zakladni stielby o 0,1 za kazdou Obratnost; stoji 1 Soustfedéni za
vystrel.

Alespon tenhle hrot se nesnazil ptsobit kreativneé.

Na ndmeésti jsem odchytil Pfeddka. Zasalutoval jsem. ,,SlySel jsem,
vazeny pane, Ze bojujete na nékolika frontach zaroven. Nepftijde
mi to sprdvny a rdd bych se zapojil.“

Novy ikol: Problémy na Stéblofarmach - vydejte se ke srazim, kde na far-
mach pracuje dvojice rodin, a zjistéte, proc se dva dny neohlasily Predakovi.

Novy dkol: Cinnost v Dole Umrlc - najdéte dikaz o nekalé Einnosti v by-
valém dole a doneste ho Predakovi.

Novy dkol: Sousedské hadky - poptejte se, proc spolu rodiny Hujeri a Daiiki
nemluvi.

Novy tkol: Hledani ztraceného kotéte - najdéte Babi HypSové mazlitka.

Novy dkol: Nova jezerni fronta - posbirejte Sest jezernich bobuli z bfehi
Cirych Vod, kde si chrostici zfidili usedlosti. Pokrok - 0/6

,Ehm,“ zaujalo mé pti odchodu rozloZenf tkold. ,Jen ze zvé-
davosti... od pritele jsem se doslechl, Ze jste pred tfemi lety v Dole
Umrlct odrazeli itoky cCercant. Presto se tam tézilo.“

Vybavil jsem si sérii tikol{i, kdy jsme s nékolika délniky vyha-
néli krizence cCervotocu a lidi do zadnich ¢asti komplexu.

,Ten diil sme nakonec vycistili,“ zamrucel Preddk, ,ale chlapi
tam v zadn{ ¢dsti slychali divny zvuky a nikdo to nedokdzal vyfte-
$it. Asi po ptl roce sme to tam zavreli, zvlast protoze nds u Sou-
tésky Stéblofarem zacaly obtéZovat mSice, co prepadaly karavany
s kamenem.*

Ukoly na Mytiné prochdzely zménami, aby udrZely koncentraci
hracil i jejich touhu objevovat. Ocekaval jsem, Ze ,ty zvuky* patfi-
ly schovanym cer¢antim, ktefi se po ndvratu délnika vyroji a hra
bude v misté, kde jsem ji pred dvéma lety opoustél.
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Asi. Kazdopddné si dil zaslouZil omrknuti, protoZe jsem na ném
mohl chytre poskocit o nékolik drovni.

Neztrdcel jsem cas. Dl Umrlcti i Stéblofarmy leZely kilometr
od vesnicCky, za navr$im ze Stérkovych kament, skrz které vedla
udrzovand Soutéska. Uzky prostor lemovaly pupeny zlutomod-
rych kvétin, klenbu kament dotvarely zahnuté traviny.

Prochdzel jsem s nenatazenym Sipem v lucisti. Prordzel jsem
tlak chladného vétru, profukujiciho prostorem. Terén stoupal, sme-
roval k usti, za kterym mé uchvati vyhled na sikmou ptdu a sva-
zujici se horské stezky, s farmami v podobé drahokamt mezi od-
krytym vyhledem na nebe a houfy barevnych rostlin.

Za cipem Soutésky do mé narazilo nazelenalé rozméklé télo.

Zranéni 10 (zbyva 139/1489 Zivoti) - kdo by to cekal, co?

Prekulil jsem se, s desitkovou Obratnosti ztéZka zvedl. Bokem mi
vystrelila bolest. Odstr¢il jsem ¢enich vicomsSice, ohnal se lukem,
uskocil stranou. Kdyz mé prastila tlapou, Zivoty zakolisaly o dal-
$ich Sest.

Zalozil jsem $ip, v kleku zamifil. Zihadlo vyletélo k cili.

Zpisobené zranéni: 12 (cca za 8% Zivotid) - krdsné zasvistélo do noZky.
Abyste hodnotu procent sebranych Zivotii védéli presnéji, zvyste si dovednost
,Ovladani zvére".

Pokusil jsem se uskocit, do obliceje mé udefila srsti porostla
hmyzi koncetina. Pfes o¢i mi stékala krev, ale boj byl rozhodnuty.
MsSice nekonkurovala mym statistikdm, protoZe jsme se pohybova-
li v zacatecnické oblasti. Presto mi dala zabrat vic, nez bych cekal.

Pred o¢ima mi viselo 21 nespotrebovaného Soustfedéni a mné
doslo, Ze jsem v prekvapeni zapomnél vyuZit jedinou schopnost,
kterou mi oblek poskytoval.

Vybavil jsem si Grigorijiv kdravy pohled i Aydinovo trpélivé
vysvétlovdni rozdilti mezi hrou a realitou. Novacci se pod jejich
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péc¢i ménili v profesiondlni zabijaky. A j4, jejich nejbliZsi spolec-
nik, zapomnél zdklady...

Vyhnal jsem chmury a pfinutil se soustredit na ukol. Uctivé
jsem poklekl k mrS§iné a zabofil do ni dlan.

+60 zkuSenosti (60/800 do dalsi drovné)

Ziskan predmét Maso vici mSice - nevdbné, ale po uvareni obnovi Zivaty.

Novacci maso pri prvni prilezitosti spotrebuji, protoze pasivni
1é¢eni nestaci jako efektivni pomocnik mezi souboji. J4 védél, Ze
v Kru$né mi na né stary lovec zadd ukol, na ktery jeden zabije
v prameéru dvandct hodin. ProtoZe Ctyficet kusli masa jen tak ne-
nasbirdte. A kdo pldnuje dopredu... bude odménén.

L
ar

»Md matka je zranénd,“ fiiukala Miriam ve spodni mistnosti nej-
blizsi Stéblofarmy. V kliné si drzela drevénou hracku a upinala ke
mné nadéji zarudlych oci.

Usmal jsem se. ,,Co pro tebe miizu udélat?“

,Potrebuji 1ékarte, ale ja do vesnice nemtzu. U Soutésky se po-
hybuji mSice.”

,To by jeden netekl.” Krvdcel jsem z deseti zranéni po postup-
ném stretu s trojici predatort. ,Nemusi$ se obdvat, s mou pomoci
tu medik bude dfiv, nezZ je redlné mozné.“

+150 zkuSenosti (390/800 do dalsi trovné)

Aktualizace dkolu: Problémy ve Stéblofarmach - najdéte vesnického Predaka.

Novy (kol: MSice v prismyku - informuijte Pfeddka o vicich msicich.

Nez jsem vyklidil pole, ze schodt se pfifitil rudnouci mladik se
zastérou kuchare. ,Drahy pane, prosim, ma laska...“

,Stl1j,“ zabodl jsem jeho smérem prst. ,,Opovaz se pokracovat.“

Mladik zamrzl. ,Nebojte, nejsem nebezpecny, jen mi chybi
ma...*“
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... milovand, se kterou ses rozesel, zase seSel a tak pordd doko-
la. Chystas se mi dat dopis, Gabriela odpovi, ty odpovi$ a jd mezi
vama budu dva dny pobihat, misto toho, abyste si to jednou vyfte-
Sili jako dva dospivajici lidi.“ Chlapec otevrel tsta, jd zvedl oboci.
,Nebo se pletu?*

»Zakdzal ndm to jeji otec,” draly se mu do oci slzy. ,JenzZe j4 si
tentokrat myslim, ze by ndm to opravdu vyslo.“

,Pak hdddm, Ze je na cesté padesat dalsich hrdind, co ti s ko-
respondencirddi pomizou,“ vycouval jsem z mistnosti. Nekonec-
né pochtizky s minimalni odménou? Dékuju, ale v tomhle svété
opravdu ne.

L
ar

Za dvé hodiny jsem probéhl nejvétsi usedlosti, opravil studnu,
nastipal drevo, pohlidal novorozené, nasel stary vstup do antické
stodoly, splnil dalsi nebojové tikoly pro sortu hracti, co sem pfisli
kvili mirovému zdzitku, a nabral osm ms$i¢ich mrSin. Z vesnica-
nud jsem vytahal désivé pribéhy o opusténém dolu, coz podpofilo
podezieni, Ze v ném naleznu unikdtni tkoly.

Sestup k dolu uklouzaly jehlicky a uvolnéné kameny. Pésinka
vrazela klin do okoli, svazovala se k placku, obklopenému skalni-
mi ttesy. Do proldkliny mifily hlubinné koleje se dvéma voziky.
Treti leZel pfevraceny u opryskanych stolkd, preplnénych doku-
menty a olejovymi lampami. Pod trovni terénu se drzel chladny
vzduch, podporovany hvizdavym proudénim z nitra dolu.

Zopakoval jsem si, Ze potkdm nové rojeni ceréanti, presto mi
zamlzeny vchod pripominal stezku odvahy na tdbore. NezdlezZe-
lo, kolikrét ji ¢loveék proSel, pokazdé mu seviela ttroby.

Pravacku ozdobil luk, levacka drtila §ip. Olizl jsem si rty a pfi-
lepeny na vykotlany kdmen vstoupil. Hrdina, co v kiiZi paladina
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prosel peklem. Osamoceny hranicér, roztfeseny v novackovské
oblasti. Ironie.

Nalezena lokace: Dil Umrlci

+100 zkuSenosti (780/800 do dalsi trovné)

Koleje mé dovedly do skalni bubliny, kde si kamenici kdysi do-
pravali oddech. Ted pres prevracenou zidli leZela mrtvola a krvavé
stopy mizely v jednom ze dvou vystupt z jeskyné. Dolehlo ke mné
cvakani. Pravidelné tfeni zoubki o chitinovou pokozku. Neslo se
v mrazivém vzduchu, dotiralo na kiizi a zvedalo chloupky.

Zatraceni Cercani, zatracend atmosféra. Sklonil jsem se k mrt-
vole a odhalil dopis a rezavou dyku se znaky krusnohorskych
banditt.

Nase strategie kolem Timyho je ispésnd. Pokud budeme...
(a blablabla), podepsany Alfons ,,Dravy*.

Novy specialni dkol: Timyho kruta past - informujte Predaka v Odlehlé
o netestné strategii banditii z Cerné Véze.

Aktualizace tkolu: Uzavieni Dolu Umrlcd - oznamte Predakovi, Ze se do
Dolu Umrlcii nastéhovali bandité, ale jsou po smrti.

Jo... aZ na to, Ze ne. Potdhnu se dva kilometry do vesnice, je-
nom aby mé nasmeérovali zpét. Budou chtit propatrat oblast. Pak
objevim ¢erc¢ana, vratim se a oni mé poslou pro krunyi jednoho
z nich. Pak nejspi$ pro Sest pdrt kli a nakonec mé poprosi, abych
nalezl stopy po kralovné. Zjistim, Ze tu neni, a uzaviu sérii. Ne-
zdleZelo na tom, jaké okolnosti pribéh pripravil, zadani se dle
mého nazoru nezméni.

Tak si pro vSechno pojdme rovnou.

Prvni Cercan na meé skocil za ohybem tunelu. Prerostly cervo-
to¢, kfizeny s humanoidni formou. Nahnédla tvrdd pokozka, ty-
kadla, nendvistny pohled v ¢ernych ocich.

Protivnik vas minul - ve vasi hlavé to ale vypadalo Iépe nez v redlu.
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Cercan ttoéil s drtivou silou, ale statistika mi potvrdila, Zze ma
sniZenou $anci na zdsah. Poznatku jsem vyuzil a ustupoval dlou-
hym tunelem. Nepritel mdval dvéma dlouhymi koncetinami a ctve-
fici zakrslych. Nastésti se zbyte¢nym ndprahem, kterému jsem sta-
¢il uhybat.

Zpisobené zranéni: b (cca 2 % Zivotd) - tvrdy krunyr je prosté tvrdy krunyr.

Cestu jsem ozdobil nepresvédCivou kanonddou. Ocarované
§ipy se odrazely od krunyre, a zatimco mé Cercan zkousel zarazit
do kamene, ja si vybavil, pro¢ byvaji i pfes mizernou musku
oznacovani za postrach novacki.

Zranéni 21 (128/149 Zivoti) - ten uZ to nékdy délal.

Dodatecné zranéni jedem: 3 za sekundu, zbyva 9 sekund (125/149 Zi-
votd) - nékdo mad i sliny jako malinkaté zabijaky.

Proto. Boddky na prstech mi roztrhly tuniku. Zavrdvoral jsem,
oprel se o sténu tunelu a uskocil pred navaznymi ranami. NezZ mé
mohl rozpdrat, vysttelil jsem pod nohy a uskocil do bezpecné
vzdalenosti.

K vyhte jsem potteboval dlouholety herni um. Naldkal jsem ho
k praskling, do které jsem se vesel jen ja. Cercani nedokazali po-
tlacit krvelacny pud, takZe neustoupili a jd si v klidu zastfilel.
V tu chvili muj ukazatel zivotli blikal na hodnoté padesat. A to
jsme si vymeénovali ndzory skoro patndct minut.

+40 zkuSenosti (20/1.200)

Postup na droven: 3, nerozdélené body k vlastnostem: 9, bonus k Zivotiim:
24,6

Ziskan predmét Cercanovy Kly, Ceréaniiv krunyF, chuchel podivné latky

ZtéZka jsem usedl a opfel si hlavu. Kdyz kiece z nové urovné
odeznély, vylovil jsem ze zdkladni vybavy kifesadlo a pred mrtvo-
lou rozdélal ohynek.

Prostor odpotinku - v tuto chvili odpotivate.
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Hractim nikdo neosvétlil bonusy, proto tdbofisté udrzovali jen
v$imavci. Mé pozndmky hldasily padesatiprocentni riist obnovy Zi-
votd. Délka buffu se odvijela od doby odpocinku, takZe pti péti mi-
nutdch u ohné mi naskoc¢i deset minut rozsifené obnovy mimo ne;j.

Uzitecnd drobnost.

Z prurvy jsem si udélal zdkladnu, ke které jsem ldkal obyvatele
dolt. Proces zabral tfi hodiny a Sest krizovych situaci, z nichz
jedna eskalovala dvojitym prepadenim a dvandcti zbyvajicimi Zi-
voty.

V priibéhu masakru jsem se zarekl, Ze po ziskdni prvni pasti
vyrazim na priizkum k Faraonovi a zjistim, jestli mi dlouholeté
zkuSenosti umozni vyuzit podobnou drobnost k rychlému vitéz-
stvi. Pro¢ se hrabat na stovku, kdyz mi v hlavé lezi znalosti nej-
mocneéjsi guildy Mytiny a nékolika kédovych bézct, schopnych
vyuzivat herni glitche?

Nakonec mi pred ohnistém leZelo dvandct Ceréant. Podle od-
hadu dost na to, abych prosel na konec tunelt. Prohlédl jsem si
logy.

Atletika zvySena na 1 - skakani pres kaminky chce odvahu, kterou mate.

VydrZ zvysena na 1 - vyuZili jste principi kiecka v béhacim kole.

Obezretnost zvySena na 1 - naklonéni zpoza rohu po vzoru tajnych agenti.

PreZiti zvySeno na 1 - vas prvni ohynek jisté odnese vSechny chmury.

PropliZil jsem se komplexem. V zadni bubliné koncily koleje
i krvavé stopy. Bezhlava téla, potlicky Cercanskych télnich teku-
tin, Stiplavy smrad bolesti a vykalti. Bandité doufali v operativni
misto pro prepady, misto toho nalezli smrt. KdyZ donesu diikaz
o0 jejich skonu, mozna se k tomu najde i tkol a ja usetfim cestu.

Zrak mi padl na sténu v neosvétlené c¢asti jeskyné. Zatimco kr-
vavy souboj vytapetoval cely prostor, tady malit nedokoncil praci.
Nédhoda? Nemyslim si. Na to uZ jsem objevil tajnych vstupt dost.
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Odkrokoval jsem si jeskyni a soustredil se na stopy stfev a or-
gdnl. Nékdo s bandity hybal a tlacil je k podezrelé sténé.

Zamzoural jsem na ni. Chvili mi pfislo, Ze hledim na kapicky
na skle a za nim roste krajina. Stacilo zaostfit za hranici bézné
viditelnosti, aby mi hra nabidla vysvétleni.

POZOR! Objevil jste priichod do dalsi ¢asti dolu (pfirodni iluze, prolomitelna
logickou tvahou a znalosti terénu).

Patrani zvyseno na 1 - uZ vite, Ze zapojit mozek miiZe byt k uZitku.

Znalost pfirody zvySena na 1 - ta chaluha na sténé nekoresponduje se zdi, co?

Kdybych neinvestoval do Inteligence a kombinace dovednosti,
pouhy ndpad by mi nepomohl. I mozkové impulzy oblek v jistém
smeéru omezoval.

Potésilo mé, Ze mi predpoklad vysSel. Vydechl jsem a vahavé pro-
lezl zdhybem tunelu.

Nejprve se zorientoval nos. Télem se rozproudil zdpach kon-
zervovanych tél a hmyziho séra. Ndsledoval sluch, prepadeny dr-
cenim kosti a ¢vachtavym podténem lihnutych larev. Pak cit pro
arktické mrazy.

Zrak jsem nepotteboval. Zavér dilnich tkolt z doby, kdy se tu
Cercani oficidlné nachdzeli, koncil zpravou o utéku kralovny, ale
ta mrcha sedéla tady a ztracené delniky nebo bandity pouzivala
jako lihen. Z pribéhového hlediska jeji potomky nejspi$ vyhnaly
ndjezdy hract a v dobé, kdy odsud kamenorubci slychali prizrac-
né zvuky, si krdlovna péstovala armddu.

Hrdinné jsem sevrel luk, polkl a vycouval. Zbldznili se vyvo-
jari? 1 bézni Cercani ptlisobili s ohledem na levely hrdct drtiva
zranéni, vyrovnand tristni Sanci na zasah. Co udéld Cercanska
kralovna? Tyhle typy monster nesly Stitek ,,boss“, coz znacilo
nasobky zivott i schopnosti. Na druhou stranu u nich hraci na-
chézeli unikdtni pfedméty a admini slibovali, Ze pokud bestie
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zabijete, zménite ¢dst déjové linky, které se oni ndsledné po-
vénuji.

Na to jsem ale nemél ¢as ani troven. Zdhada zvuka i banditt
se vyrfesila a ja vyrazil pryc.

JL
r

Na cesté do vesnice mi do batohu spadlo deset kusti msi¢iho masa,
ale v soutésce na mé skocily ¢tyfi najednou.

»Drahy Preddku,“ rozdychdval jsem zdvérecny sprint poté, co
mi s bojem pomohly strdzné NPC ve vesnici. Vyplivl jsem tinavu
a oprasil duastojnost. ,,Prind$im zprdvy z farem za soutéskou. Jsou
v porddku, avSak mSice ohrozuji priichody mezi balvany a oni se
k tobé nedostanou.*

Spinén tkol: Prismyk.

+500 zkuSenosti (580/1.200)

»Necisty bestie,” povzdechl si Preddk a ja naptil tusil, co prijde.
,Potrebuju silny vélecniky, jenze vétsina odesla bojovat s chrosti-
ky k jezerim. Kdybys vycistil cestu, najdu pro tebe odpovidajici
odmeénu.“

Novy (kol: Vyti v Soutéskach - zabij 8 msic ohroZujicich prichod k Farmam.

»,Rad se toho ujmu.“ Uvédomil jsem si, Ze na ukol nedojde.
»Zaroven ti potrebuju sdelit dvé novinky. Matka na farmé Novo-
dvort je nemocnd, mohl bys poslat doktora?“ Preddk se nadechl,
jd navdzal. ,Zaroven jsem prosettil vstup do Dolu Umrlci a mdm
obavy, Ze se v nich uhnizdili ¢ercani.“ Vazné jsem kyvl. ,Nalezl
jsem téla rozervanych banditt, ale hdddm, Ze je nikdo oplakavat
nebude.

»Stihl jsi toho hodné, pfiteli,“ zbledl Preddk. ,,Musime pfinyst
télo jednoho z téch netvort. Pokud fakt stojime proti praddvny
hrozbé, musime je poznat.*
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Aktualizovan dkol: Problémy ve Stéblofarmach - predali jste zpravu. DalSi
postup utala navazna konverzace.

Aktualizovan dkol: Uzavieni Dolu Umrlcd - doneste krunyf certana jako
vizitku vaSich slov.

+100 zkuSenosti, +150 zkuSenosti (830/1.200)

Vytdhl jsem z batohu krunyft. ,,Nahodou se mi povedlo je pora-
zit. Vérim, ze ti mrSina pomtze v pripravé na valku, ktera vesnici
¢eka.”

Spinén dkol: Uzavieni Dolu Umrlci.

+300 zkuSenosti (1130/1.200)

Ocekdval jsem systémovy zdsek, Preddk mé misto toho popla-
cal. ,Neuvéftitelny, priteli. Mit vic takovych, jako jsi ty, vyreSim
problémy vesnice do tydne.*

+200 reputace v KruSnohorskych Stéblolesech (200/1.000 do statusu
LZnamy")

Donesli jsme krunyt mistni bylinkdrce. Plivabnd Zena s drsny-
mi mozoly na rukou ulovek obhlédla, zapsala si poznamky, od-
mérila na vahdch nékolik uloupnutych plati. Pak si nespokojené
odfrkla a zvedla k Preddkovi potfisnéné bryle. ,,Budu potfebovat
jejich zuby, jinak nasim bojovnikim nepomtzu.“

,Vim, Ze je cesta nebezpecnd,“ nasadil Pfeddk omluvny vyraz,
a nez dovysvétlil parametry tkolu, precetl jsem si je v hlavé.

Novy dkal: Cervototi v dolech - vratte se do Dolu Umrlci a ziskejte pét éer-
tanskych zubd.

Presldpl jsem a s tklonou pred bylinkdrku ingredience vyskla-
dal. ,,Vidél jsem vas pracovat a pti bojich v hlubindch mé napadlo,
Ze vam je pro jistotu vezmu. Nejsem zbéehly v alchymii, ale tikd
se, ze Cercansky jed se ukldda pravé v zubech, odkud je presou-
van do zbytku téla.“

Mrkla na Preddka, zpét na mé, ke dvefim a znovu ke mné.
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S odfrknutim predméty shrdbla. ,, Taky bys kolem toho nemusel
délat tolik cavyki, 6 vazeny hrdino.“

Ukonéen dkol: Cervototi v dolech.

+400 reputace v KruSnohorskych Stéblolesech (600/1.000 do statusu
LZnamy")

+500 zkuSenosti (430/1.500)

Postup na droven: 4, nerozdélené body k vlastnostem: 18, bonus k Zivotiim:
24,6

»,Omlouvdm se, velecténd,“ popichl jsem ji, protoze Ctyfi stov-
ky reputace se nerozddvaji v obchodé. Zaujal jsem ji.

,Jdi uz, holomku,“ vyhnala nds z chalupy bodrym maminkov-
skym ténem.

S Preddkem jsme kraceli vesnici a ja ¢ekal na svou chvili. Osm-
krat jsme zastavili, aby zadal tkoly pobihajicim novadcktm, ale
ani jeden neptinesl zpravy o ¢ercanskych dolech.

»Mdte mnoho pomocnikd,“ rozjel jsem Saradu.

Preddak se chytil. ,,No jo, ale tihle zlistanou pdr dni a pak zmizi.
Boje ve Stéblolesech nejsou o jednom dni, protoZe tyhle msSice,
chrostici i ¢ercani se hrozitdnsky rychle mnozi. Tihle,“ kyvl hlavou
k magovi a druidovi, co na ndmeésti probirali strategii, ,,sou fajn,
jenze ndm pomtizou sotva s jednou varkou, chdpes§?“

,Vite,“ promnul jsem si vlasy a vétu schvdlné zdrZel.

,Vim co? O co jde, mladej?“

»,Néco jsem v téch dolech naSel,“ pfihral jsem situaci. ,Je...
velkd. Nechtél jsem vam o ni tikat, protoze kdybyste se rozhodli
zautocit, porazi vas.“ Odmlcel jsem se. Vypocital dramatickou od-
mlku. , Krdlovna.“

Ted se Preddk zasekl. Moznd ho naskriptovali na serepeticky
kolem tajné jeskyné, ale necekali, Ze s tim vyrukuju deset minut
po odevzdanych zubech. Coz véstilo odménu.
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»Nezahdlel jsi,“ mhoufil oc¢i Pfeddk. ,Mozna budu odvazny, ale
néco v tobé je, mladej. Zptlisob, jakym mluvi$ s vesnicany. Toci se
tu hodné nadéjnych hrdinti, ale jen mélo na nds nekoukd shora.*

Pokr¢il jsem rameny. ,,Va$ Zivot je téz8i, neZ se zdd. My jen po-
bihdme po lesich a zabijime mSice. Vy se stardte o rodiny, oprav-
du stardte.”

»Zabil bys ji pro nds?“

Naklonil jsem hlavu. ,,AZ zes{lim.*

Novy unikatni dkol: Po stopach kralovny - naleznéte stopy po teréanském
rojeni.

Aktualizovan unikatni dkol: Po stopach kralovny - zabijte gerfanskou
kralovnu.

+1.500 zkusenosti (430/1.800)

Postup na droven: 5, nerozdélené body k vlastnostem: 27, bonus k Zivotiim:
24,6

+1.000 reputace v KruSnohorskych Stéblolesech (600/3.000 do statusu
JVazeny")

Ziskan status ,,Znamy".

Dostihla mé bolest dvojité trovné. Rozloucil jsem se s Preda-
kem, abych za nejbliZz§im domem odpadl. Nekontrolovatelny tias
prochézel koncetinami, Zily se mi nadouvaly, pulzovaly tak, Ze jsem
premyslel, na kolika mistech prasknou. Ve spancich se usidlila ko-
lonie datld, jejich klapavy utok mi pripomnél stfedoveké mucirny.

Zmrazila mé agénie. Mezi nepravidelnym lapdnim po dechu mi
vdécnost pfipomnéla, Ze si alespon neptekousnu jazyk. Proklinal
jsem druhou davku vakciny, pfepumpované buriky i cely zatrace-
ny ndpad. Potfeboval jsem utlumit intenzitu bolesti, ale pfikazové
rozhrani stdle odmitalo spolupracovat.

Nakonec mi dosla sila. Sviral jsem traviny, choulil se pod oka-
pem, pocital hlinova seminka dva centimetry od krvdacejiciho nosu.
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A to mdm vyznamny pocit, Ze nic jako hlinovd seminka neexistu-
je. Presto jich bylo sedm set ¢tyficet jedna a ptil. Ta ptilka rozhodla.

Prekulil jsem se do sedu, rozhodnuty zameéstnat se administra-
tivou. Vytdhl jsem mentdlni zdpisnik se zaddnim kratSich i dlou-
hodobych cila.

Co hned: 1.) dostat se na osmicku a vyzkouset pasti 2.) ve zrych-
leném rezimu splnit tikoly, potrebné pro opusténi oblasti, abych
mohl...

Kratsi cile: 1.) ... obhlédnout Pyramidu bezhlesnych a najit zpui-
sob, jak Faraona dostat i bez stovky, spojencii a predmeétii (vyuZzit
herni bug) 2.) jak rozstipnout cercanskou krdlovnu pro zrychlené
turovneé? 3.) jak vydélat dost penéz, abych nemusel resit ndklady
a nesahal do svych uspor?

Dlouhodobé cile: 1.) co stoji za smazdnim postavy? 2.) co se
stalo uvnitr guildy a pro¢ neni Kristyna ve vedeni? 3.) jak zabiju
Faraona? 4.) pro¢ nemiizu stdhnout bolestivost pri prechodu na
urovneé? (s timhle totiz beztak na stovku nemizu)

Nékde v poloviné procesu zastinila slunce svalnatd postava.
»Chlape, tys zboftil dvé urovné najednou? To bylo fakt husty!*

62





